


Premiera „Heroes of the Storm”
MAT

Heroes of the Storm to sieciowa drużynowa gra
bitewna, w której gracze mają możliwość wcielenia się w jedną z postaci uniwersum Blizzard
Entertainment. Oznacza to potencjalne pojawienie się na jednej planszy bohaterów z gier Warcraft,
StarCraft, Diablo czy pozostałych światów wykreowanych przez amerykańskiego producenta.

Drużyna będzie składać się z zabójców, wojowników, pomocników (leczących czy wzmacniających
umiejętności innych postaci) lub specjalistów (na przykład, dowódców). Z kolei pola bitwy to
indywidualne przestrzenie z własnymi historiami i mieszkańcami (w tym, najemnikami), nie tylko
kształtującymi strategie walczących drużyn, lecz również wpływającymi na losy toczących się
pojedynków.

O ile Heroes of the Storm dostępna jest za darmo, o tyle modyfikacje postaci oraz różnego rodzaju
dodatki wpływające na zachowanie bohaterów i dynamikę walki są odpłatne.

https://www.fahrenheit.net.pl/wp-content/uploads/2015/06/heroes.jpg

	Premiera „Heroes of the Storm”

