


Premiera ,,Heroes of the Storm”
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eroes of the Storm to sieciowa druzynowa gra
bitewna, w ktoérej gracze maja mozliwos¢ wcielenia sie w jedna z postaci uniwersum Blizzard
Entertainment. Oznacza to potencjalne pojawienie sie na jednej planszy bohateréw z gier Warcraft,
StarCraft, Diablo czy pozostatych swiatdw wykreowanych przez amerykanskiego producenta.

Druzyna bedzie skladac¢ sie z zabdjcow, wojownikdw, pomocnikdéw (leczacych czy wzmacniajgcych
umiejetnosci innych postaci) lub specjalistow (na przyktad, dowddcow). Z kolei pola bitwy to
indywidualne przestrzenie z wtasnymi historiami i mieszkancami (w tym, najemnikami), nie tylko
ksztattujacymi strategie walczacych druzyn, lecz réwniez wptywajacymi na losy toczacych sie
pojedynkéw.

O ile Heroes of the Storm dostepna jest za darmo, o tyle modyfikacje postaci oraz r6znego rodzaju
dodatki wplywajace na zachowanie bohateréw i dynamike walki sa odptatne.
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