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Premiera "Pillars of Eternity II: Deadfire"

Fahrenheit Crew
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Gra wyprodukowana przez Obsidian Entertainment, a
wydana przez Paradox Interactive, to druga czes¢ komputerowej gry fabularnej, nawiazujacej do
klasyki gatunku.

Miejscem akcji jest tym razem potozony na dalekim wschodzie tytutowy archipelag Deadfire. Bohater
bedzie musial odnalez¢ Eothas - boga Swiatta i odrodzenia.

Podobnie, jak w pierwszej czesci Pillars of Eternity, rozgrywka przedstawiona w rzucie
izometrycznym, opiera sie o eksploracje i wykonywanie réznego rodzaju zadan oraz walke z
napotkanymi przeciwnikami.

Oficjalna strone gry mozna znalez¢ tutaj.
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