


Premiera "Regenesis Arcade" - polskiej gry
VR od Hyperbook Studio

MAT

Hyperbook Studio, polskie studio deweloperskie,
informuje, ze ich premierowy tytut jest juz dostepny na platformie Steam. Regenesis Arcade to
dynamiczna, futurystyczna strzelanka stworzona z mysla o technologii Wirtualnej Rzeczywistosci i
wspolpracujaca z okularami Oculus Rift, HTC Vive i Windows Mixed Reality. Gracz, majac na
wyposazeniu szereg broni, ulepszen, pomocnikdw i wzmocnien, staje oko w oko z kolejnymi falami
roznorodnych dronéw i poteznymi bossami. Pierwszy tytut studia Hyperbook dostepny jest na Steam
w dwoch wersjach: darmowej LITE oraz peinej Deluxe Early Access, ktéra bedzie systematycznie
rozwijana i poszerzana o dodatkowa zawartos¢.

Klasyka gatunku

Regenesis Arcade to gra peta akcji, wymagajaca refleksu i znajomosci fizyki. Kazda rozgrywka jest
inna za sprawa réznorodnych map, ze wzgledu na nieprzewidywalnos¢ Sztucznej Inteligencji
przeciwnikow oraz mnoéstwa uzbrojenia do wyboru. Gracz moze stworzy¢ wtasny styl walki, chowac
sie za ostonami i czeka¢ na odpowiedni moment lub rzucié¢ sie do szalenczego ataku i teleportowac
bezposrednio za plecy przeciwnikéw z potezna strzelba.

Tworzac pierwsza produkcje, Hyperbook Studio czerpato z klasykéw ery automatéw, przenoszac
klimat bezkompromisowej zabawy na grunt nowoczesnej technologii VR. Gracz wciela sie w role
wybudzonego z dtugiej hibernacji, ostatniego ocalonego cztowieka na Ziemi. Rozgrywka skupia sie
wokot trybu Arcade, pelnej emocji, niekonczacej sie i wciagajacej walki z nadciagajacymi z kazdej
strony hordami przeciwnikow, potaczonej z dynamicznym przemieszczaniem sie po mapie i
kupowaniem odpowiednich wzmocnien uzbrojenia. Cel batalii jest jeden - gracz musi przetrwac jak
najdtuzej w swiecie, w ktérym kazdy, poza sojuszniczymi wiezyczkami strazniczymi, jest wrogiem.
Tworcy przygotowali specjalny, interaktywny samouczek, ktory pozwala zapoznac sie z mechanika
gry. Podczas wykonywania prostych zadan logicznych, uzytkownicy maja okazje nauczy¢ sie
poruszania w swiecie VR, a takze zapoznac ze zlozona fizyka obowigzujaca w Regenesis Arcade.

Ostatni na Ziemi

Zadanie, ktore otrzymuja gracze, nie jest proste - w kazdej rundzie w strone areny zmierzaja coraz
wieksze grupy coraz potezniejszych przeciwnikéw. Dzieki rozbudowanym algorytmom Sztucznej
Inteligencji, réznym dla kazdego typu wrogéw, kolejne fale sa nieprzewidywalne i wymagaja od
gracza ciagtej uwagi i odpowiedniego doboru wyposazenia. W Regenesis Arcade znalazlo sie pie¢
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rodzajow broni, charakteryzujacych sie roznym zasiegiem, szybkostrzelnoscia i zadawanymi
obrazeniami, a takze czasowe wzmocnienia, losowo pojawiajace sie po zniszczonych wrogach i
przyjazne wiezyczki, ktdrych ostrzat pomoze wyjs¢ z najwiekszych tarapatow. Pomiedzy kolejnymi
rundami gracz moze modyfikowania broni. Wsro6d dostepnych ulepszen warto wymieni¢ m.in. pociski
zamrazajace, wielokrotnie odbijajace lub rozbudowa broni o dodatkowa lufe. Te przydadza sie na
pewno, gdy na arene wkroczy jeden z poteznych przeciwnikdw, tzw. bosséw, wymagajacych w walce
nie tylko celnego oka, ale i zrecznosci w przemieszczaniu sie po mapie i unikaniu poteznych atakow.

Wersja LITE i DELUXE

Regenesis Arcade dostepne jest w darmowej wersji LITE oraz w wydaniu DELUXE w tzw. Wczesnym
Dostepie na Steam. Bezplatna edycja gry oferuje dostep do trzech czasowych wzmocnien, dziesieciu
ulepszen oraz pieciu rodzajéw broni. LITE nie jest ograniczona czasowo, ani nie posiada limitu rund
w trybie Arcade - to pelnoprawna produkcja, przy ktorej posiadacze VR moga spedzi¢ dtugie
godziny. Wprowadzenie tego rozwiazania to ukton ze strony Hyperbook Studio, ktére pragnie
rozwija¢ spotecznos¢ graczy VR na calym swiecie.

Po wykupieniu edycji DELUXE, gracze otrzymaja dostep do nowych map i przeciwnikéw, zwiekszonej
liczby wzmocnien oraz ulepszen, a takze wiezyczek strazniczych, ktére pomagaja graczom zwalczac
wrogow. Platna wersja bedzie tez systematycznie rozwijana az do momentu opuszczenia Early
Access i pojawienia sie peinej wersji tytutu. W dniu premiery w Regenesis Arcade DELUXE na graczy
czekac bedzie 8 czasowych wzmocnien, az 26 odblokowywanych ulepszen do broni, 6 map (w tym 3
nocne), 3 rodzaje wiezyczek strazniczych, dodatkowe typy przeciwnikéw, a takze globalny system
rankingowy.

Spodziewana cena Regenesis Arcade w wersji DELUXE w Early Access to 35,99 PLN. Dodatkowo, w
zwigzku z premiera na platformie Valve, od 18 do 25 grudnia obowigzuje 10% rabatu na zakup gry.
Tytut juz niedtugo pojawi sie rowniez w sklepach Oculus Experience Rift i Vive Port.

O Hyperbook Studio:

Hyperbook Studio to warszawskie studio powstate w 2016 roku, ktérego gtéwnym celem jest
tworzenie gier i aplikacji opartych na technologii Wirtualnej Rzeczywistosci. Produkcje Hyperbook
Studio sa kierowane do uzytkownikéw HTC Vive, Oculus Rift, Samsung Gear VR i OSVR. Dodatkowo,
studio zajmuje sie przygotowaniem specjalistycznych aplikacji, wykorzystywanych m. in. w
budownictwie, wojsku i medycynie. http://hyperbookstudio.com
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