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Premiera "XCOM: Chimera Squad"

Fahrenheit Crew

Fabutla przenosi graczy do rzeczywistosci toczacej sie pie¢ lat po wydarzeniach przedstawionych w
rozszerzeniu XCOM 2 pt. War of the Chosen. Ludzie i obcy zawarli pokdj, lecz sojusz nie wszystkim
odpowiada; tak ludziom, jak i obcym.

Akcja gry ma miejsce w eksperymentalnym, sktadajacym sie z dziewieciu sektoréw Miescie 31, gdzie
wspolnie mieszkaja obcy i ludzie. Gracz otrzymuje zadanie dowodzenia tytutowym oddzialem,
sktadajacym sie z jedenastu zotnierzy (takze mieszanym gatunkowo), odpowiedzialnym za
zachowanie porzadku i kruchego porozumienia.

XCOM: Chimera Squad to nadal strategiczna gra turowa, chociaz do klasycznych rozwigzan
producent tym razem wprowadzit pewne modyfikacje (np. Smier¢ zolierza w walce powoduje jej
automatyczne zakonczenie).

Oficjalna strone gry mozna znalez¢ tutaj.
https://youtu.be/aZnpl3hWfVM

https://youtu.be/39fthpegVBQQ
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