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Fahrenheit Crew

Alan Moore na state zapisat sie w historii komiksu. Straznicy, Saga o Potworze z Bagien czy Liga
Niezwyktych Dzentelmenow to niektore z licznych tytuldw stworzonych przez brytyjskiego
scenarzyste, udowadniajace, ze jest on mistrzem w swoim fachu. Dzieta Moore’a cechuje m.in.
innowacyjne podejscie do znanej, wtérnej tematyki oraz umiejetne laczenie najrézniejszych motywow
kulturowych. Promethea nie odbiega pod tym wzgledem od innych komikséw jego autorstwa, w
wyniku czego odbiorcom publikacji dane jest obcowac z bardzo nietypowa superbohaterska
opowiescia.

Sophie Bangs pisze prace zaliczeniowa o Promethei, tajemniczej kobiecie, ktdra na przestrzeni setek
lat pojawila sie w wielu tekstach kultury. Poszukiwania materialéw prowadza ja do Barbary Shelley,
wdowy po autorze scenariuszy do komiksow ze wzmiankowana wczesniej postacia. Niestety,
rozmowa hie przebiega po mysli Sophie, w wyniku czego dziewczyna zostaje odprawiona z kwitkiem.
Na domiar ztego, w trakcie drogi powrotnej do domu, staje sie celem ataku nieznanej, cienistej
istoty. Z opresji ratuje ja Barbara, bedaca aktualna ,nosicielka” Promethei. Jest to poczatek zmian w
zyciu Sophie, ktéra niebawem bedzie musiata stanaé¢ do walki z sitami ciemnosci jako nowa
Promethea.

Tytutowa superbohaterka jest metafora zywej opowiesci, niesmiertelnego dzieta istniejacego dzieki
sile wyobrazni swych tworcow. Nie ma jednej postaci Promethei, tak jak nie ma jednej wersji tekstu
kultury, ktéry moze ulegac licznym zmianom na skutek dziatan kolejnych autoréw, pragnacych
podda¢ go wlasnym interpretacjom. Nietypowa protagonistka egzystuje w wymiarze zwanym
Immateria, krainie wyobrazni, mitéw, legend i marzen. Jej przeciwienstwo stanowi swiat realny, w
ktorym licza sie tylko materializm oraz tania i szybka rozrywka. Jego uosobieniem jest futurystyczny
Nowy Jork, peten drapaczy chmur, latajacych pojazdoéw i gigantycznych neonowych billboardéw.

Pierwsza ksiega Promethei wypelniona jest nawiazaniami do mitéw, legend, basni, filozofii i
okultyzmu. W jednym z rozdziatéw Sophie poznaje zasady, ktorymi rzadzi sie magia, poprzez odbycie
stosunku seksualnego. Jest on poréwnany do diugotrwatego i czasochtonnego, niekiedy niezwykle
wymagajacego procesu tworzenia. W kolejnym fragmencie komiksu historia wszechswiata zostaje
zaprezentowana przy pomocy okraszonej licznymi grami stownymi i wierszowanymi wypowiedziami
analizy kart tarota. Zrédto inspiracji dla postaci przeciwnikéw Sophie stanowil zapewne Lemegeton,
grymuar stuzacy przywotywaniu demondw, ktérego autorstwo przypisywane jest krélowi
Salomonowi. Podobne przyktady, bedace odzwierciedleniem zainteresowan Moore’a, mozna mnozyc.

Nietypowa jest rowniez oprawa wizualna Promethei. ]J. H. Williams III bardzo swobodnie podchodzi
do tradycyjnego sposobu kadrowania komiksu. Plansze niejednokrotnie wypetnione sa elementami
przywodzacymi na mysl zdobione inkunabuly oraz starozytne tablice. Artysta nie boi sie
eksperymentow, co widoczne jest w czestych zmianach stylu, od prostych i niezbyt szczegétowych
rysunkow do hiperrealistycznych prac wykorzystujacych elementy fotografii. Uwage przykuwa
rowniez rozdzial jedenasty, w ktorym zastosowano stylizacje na kino panoramiczne, zrealizowana za
pomoca odwrdcenia plansz o dziewiecdziesiat stopni oraz dlugich kadrow.

Promethea. Ksiega pierwsza to wprowadzenie do przygdd Sophie Bangs, ktéra musi sta¢ sie zywa
opowiescig i uratowac swiat przed zagtada. Omawiana publikacja wyrdznia sie stanowczo na tle
produkowanych masowo komikséw superbohaterskich. Niestety, obcowanie z nia bywa meczace,



zwlaszcza w trakcie czytania rozdziatow majacych na celu wyjasnienie zasad, ktorymi rzadzi sie
Swiat przedstawiony. Niemniej, calo$¢ stanowi przyklad swietnie przemyslanego, spdjnego tytutu,
ktory z pewnoscia zadowoli mitosnikéw nietypowych rozwiazan fabularnych i graficznych.
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