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[Recenzja] Antologia , Cyberpunk Girls.
Opowiadania”

Fahrenheit Crew
Girls power!

Mimo nieustannego poczucia zagrozenia konfliktem atomowym w pierwszych dekadach po
zakonczeniu II wojny swiatowej zachodni swiat patrzyt w XXI wiek z nadzieja i optymizmem, wierzac
bezkrytycznie w postep. Dopiero na przetomie lat 60. i 70. rodzace sie ruchy kontestujace tradycje i
kulture poddaty w powazna watpliwosé kierunek zachodzacych zmian, niekoniecznie utozsamiajac je
z rozwojem. W ten sposdb coraz czesciej ufnos¢ w lepsze jutro przeobrazata sie w poczucie
niepewnosci, a z czasem - w dominujaca beznadzieje. Podobnie sprawa miata sie w literaturze
science fiction, w ktorej marzenia o podboju kosmosu zmienily sie w walke o przetrwanie gatunku,
toczona czy to z nieprzychylng technologig, odwracajaca sie od swoich tworcéw, czy to z
wyniszczonym srodowiskiem rodzimej planety, czy wreszcie z coraz bardziej zdehumanizowanymi
ludZmi.

W takim duchu utrzymane sa opowiadania sktadajace sie na antologie , Cyberpunk Girls”. W
otwierajacym zbidr ,Heartbyte” Martyna Raduchowska przenosi czytelnika w raczej nieodlegta
przysztos¢, ktorej rzeczywistos¢ rowniez zostata zdominowana przez pandemie koronawirusa,
burzaca tad oraz porzadek ekonomiczny i spoteczny. Jednak nie ona stanowi gtéwna o$ intrygi -
chociaz ma istotne znaczenie dla historii - lecz nielegalna transplantologia, nie tyle ratujaca zycie, co
zmieniajaca je w koszmar ciagtej walki o kolejna rate istnienia. Z kolei w swoim drugim tekscie,
zatytutowanym ,Mindblow”, zdecydowanie bardziej klasycznym pod wzgledem poruszanej
problematyki i charakterystyki wystepujacych postaci, Raduchowska opisuje powiazania armii z
maniakami gier komputerowych.

,Dziewczyna, ktorej nie byto” Magdaleny Kucenty rozgrywa sie w swiecie, gdzie w peini
spersonalizowana technologia jest nie tylko powszechna, lecz dominuje nad indywidualnym losem
jednostki. I w zadnym wypadku nie zapewnia rownosci, tylko pogtebia dotychczasowe podzialy.
Niczego nieswiadoma bohaterka przypadkowo poznaje prawdziwe reguly rzadzace rozgrywajacym
sie na jej oczach zyciem.

Pozornie podobne tematy podejmuje Jagna Rolska w ,Spandau” - technokracja, Berlin po katastrofie,
protagonisci Zyjacy na granicy prawa, podejmujacy kolejne nie do konca legalne zadanie. Jednak
catosc¢ to tylko utuda, gdyz za misja kryje sie zupeinie inna rzeczywistosé. Natomiast fabuta ,Amber”
tej samej autorki odwotuje sie do swiata znanego z jej powiesci , Seelt”, przedstawiajac historie
matki i tytutowej corki, dla ktorych przewrotny los przygotowat raczej dos¢ przykra dole.

,Dotknac¢ ciemnosci” Krystyny Chodorowskiej i Gabrieli Paniki rozgrywa sie na dwdch
plaszczyznach, czy moze nalezatoby powiedzie¢: w ramach dwdch toczacych sie rownolegle Sledztw.
Porwania dzieci naprowadzaja pare policyjnych detektywéw na slad dawnej obcej cywilizacji,
gniezdzacej sie kiedys na i zarazem literalnie w Ziemi.

Natomiast , Nitro” Agaty Suchockiej opowiada o zmaganiach w nielegalnych wyscigach
motocyklowych i niemalej cenie, jaka trzeba dostownie uisci¢ za mozliwos¢ odniesienia zwyciestwa.

Réznego rodzaju parytety spoteczne zawsze wzbudzaly pewna doze zaktopotania. Kryjace sie za nimi
intencje sa najczesciej jak najbardziej stuszne, lecz wykonanie juz niekoniecznie przynosito



zamierzone skutki. Podobnie traktowane bywaja publikacje tworzone przez okreslony typ autoréw
lub skierowane do konkretnego odbiorcy. Nie inaczej jest zatem, jesli chodzi o antologie stworzone
przez pisarki; wystarczy przypomnie¢ niektore nieprzychylne komentarze po pierwszym zbiorze
Hardej Hordy. Z niezrozumiatych powodéw czes¢ srodowiska popada w niemajace pokrycia w
rzeczywistosci stereotypy, zwlaszcza gdy chodzi o literature science fiction, traktowana przez dtugi
czas jako domena mezczyzn. Zupetie niestusznie, co dobitnie udowadniaja ,Cyberpunk Girls”.

Jakkolwiek w opowiadaniach, z racji ich wzglednie ograniczonych rozmiaréw, nie ma szans na
budowanie bardzo skomplikowanych czy rozbudowanych rzeczywistosci, to rownoczesnie wszystkie
tworczynie przynajmniej na podstawowym poziomie zarysowaly swiat przedstawiony. I kazdy z tych
zroznicowanych obrazow jest na swoj sposob fascynujacy, chociaz nie opiera sie na szczegétowych
opisach, majacych podparcie w naukowych lub popularnonaukowych zatozeniach. Nie mamy jednak
do czynienia z ,twarda” fantastyka naukowa, prébujaca wyjasni¢ zawitosci wizji potencjalnej
przysztosci. Z drugiej strony, z zachodzacych wydarzen, dialogéw badz przemyslen bohateréw
czytelnik dowiaduje sie, jak zmienita sie technologia oraz jak w konsekwencji przeobrazita ludzi i ich
zycie.

Okazuje sie zatem, ze niemal zawsze zaréwno nowoczesne komputery, stanowigce mniej lub bardziej
integralna czes¢ ludzkiego organizmu (wlasciwie wtedy nalezatoby méwic o cyborgu), jak i sie¢, do
ktorej takze pozostaje on stale podtaczony, stanowig narzedzia sprawowania kontroli. I nie ma
znaczenia, czy chodzi o operacje serca, maske pozwalajaca normalnie funkcjonowaé¢ w srodowisku,
spersonalizowane zabawki dla najmtodszych czy modyfikacje stuzaca poprawie kondycji i
umiejetnosci prowadzenia pojazdow. Skutki najczesciej sa rownie optakane.

Mimo wszystko protagonistki staraja sie trwacé i zy¢. Nie sa to typowe heroiny, a raczej przecietne
kobiety i dziewczyny zmuszone przez los i okolicznosci do podjecia nierzadko dramatycznych decyzji.
I jako takie nie sa w zadnym wypadku jednowymiarowe, lecz petne zupeinie ludzkich watpliwosci, a
nawet sprzecznosci. Podobnie zreszta jak pozostate osoby pojawiajace sie w opowiesciach. Wtasnie
dzieki pierwszo- i drugoplanowym postaciom - oraz za sprawa intrygujacych fabut - ,Cyberpunk
Girls” sa tak dobrym zbiorem.

Na szczegolne wyrdznienie zastuguja opowiadania ,Heartbyte” oraz ,Dotkna¢ ciemnosci”. W
pierwszym autorka w sposob niepokojaco sugestywny pokazuje, jakie moga by¢ dtugofalowe
konsekwencje trwajacej wtasnie (listopad 2020) pandemii i dokad moga zaprowadzi¢ rozwiazania
znane juz i coraz powszechniej stosowane w Azji. W drugim pisarki umiejetnie snuja i przeplataja
kryminalne zagadki, stanowiace po czesci pretekst do przedstawienia obcej cywilizacji. Co prawda
zakonczenia obu sg przewidywalne i nie dos¢ przewrotne, ale i tak historie stworzone przez
Raduchowska oraz duet Chodorowskiej i Paniki trzymaja czytelnika od poczatku w napieciu.

Natomiast jedyne co mozna zarzuci¢ autorkom, to fakt, ze generalnie nie wyszyly poza schematy czy
motywy typowe dla klimatéw cyberpunkowych. Nielegalne interesy, maniacy komputerowi, armia
poszukujaca nowych zasobdéw, podkrecanie wydajnosci narzedzi czy wiasnych umiejetnosci oraz
wlamania do sieci nie stanowia najbardziej oryginalnej problematyki, nawet jesli maja by¢ wylacznie
punktem wyjscia dla dalszej przygody.

Inng watpliwos¢ wzbudza opowiadanie ,Amber” Jagny Rolskiej, stanowigce w pewnym stopniu czes¢
wiekszej catosci. Trudno orzec, czy na pewno powinno znalez¢ sie w tym zbiorze. Nie chodzi o jego
jakos¢, ktéra w zadnym wypadku nie odstaje od pozostalych, lecz o sam charakter. Utrzymane jest
bowiem wyraZnie w innym tonie, porusza nieco odmienne zagadnienia, a kwestie technologii czy
przeobrazenia spotecznego porzadku nie sa tak kluczowe dla catej fabuty.

W jednej z rozméw Neil Gaiman stwierdzit, ze kiedy byt dzieckiem, zaczytywal sie w ksigzkach



Asimova, Heinleina, Clarke’a czy Nivena, zachwycajac sie - podobnie jak inni odbiorcy - ich wizja
przyszitosci. Powszechne wystepowanie robotéw, podbdj kosmosu, ujarzmienie choréb, a nawet
$mierci - wszystko to wydawato sie po prostu na wyciagniecie reki. Jednoczesnie z pewnym
sceptycyzmem i rezerwa, a nawet niechecia i niedowierzaniem czytato sie powiesci takich pisarzy,
jak Ballard czy Dick. Ich pesymizm traktowano dos$¢ protekcjonalnie. Czas bolesnie zweryfikowat, kto
miat racje - kto karmit sie marzeniami, a kto wiedziat, dokad nieubtaganie zmierza ludzkosc.

Autorki ,Cyberpunk Girls” nie popeiniaja btedu wynikajacego z naiwnej wiary w cztowieka czy
ludzkos¢. Nie sa réwniez zbytnimi pesymistkami. Mimo Ze ich prace to przede wszystkim opowiesci
przygodowe, pozostaja chtodnymi realistkami, poszukujacymi w swiecie zdehumanizowanym przez
technologie resztek odruchow wzajemnej solidarnosci, wyrazéw sympatii czy poczucia
odpowiedzialnosci za druga osobe.

Maciej Tomczak
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