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[Recenzja] Edgar Salazar, Jody Houser
»Szostka. Stranger Things”

Fahrenheit Crew
Liczba to bowiem czlowieka. A liczba jej: Szes¢

Stworzony przez braci Matta i Rossa Dufferow Stranger Things stat sie sztandarowa produkcja
Netflixa. Serial, bedacy juz wspotczesnym fenomenem kultury popularnej, opiera sie na sentymencie
do Kina Nowej Przygody i innych analogicznych utworow z konca XX wieku, jednoczes$nie go
podsycajac. W tym sensie nie jest szczegélnie oryginalny, poniewaz wykorzystuje i powiela znane
schematy fabularne, podajac je po prostu w zupeinie nowej, jakkolwiek niewatpliwie, atrakcyjne;j,
oprawie. Podobnie ma sie sprawa z kolejnym komiksem Jody Houser (scenariusz) i Edgara Salazara
(rysunki), ktérego akcja rozgrywa sie w uniwersum Stranger Things.

Historia obrazkowa przenosi czytelnika do lat 70. XX wieku, kiedy pod auspicjami Centralnej Agencji
Wywiadowczej doktor Martin Brenner rozwija projekt tajnego laboratorium w Hawkins, skupionego
na dzieciach posiadajacych niezwykle umiejetnosci umystowe. Jedna z badanych nastolatek jest
Francine, zwana Szostka. Dziewczyna miewa wizje, czy raczej mgliste przeczucia, odnosnie
przysztych wydarzen. W koncu, poddawana coraz bardziej wyczerpujacym testom, doswiadcza
niepokojacych przeblyskow dotyczacych dalszych losow podopiecznych placéwki. W tej sytuacji
decyduje sie dziala¢ wbrew woli swoich opiekunow.

W przeciwienstwie do poprzedniego komiksu, ,Stranger Things. Po drugiej stronie”, ktérego fabuta
toczyla sie rownolegle do pierwszego sezonu serialu, ,Szostka” moze stanowi¢ niejako
wprowadzenie do catej opowiesci, poniewaz jej akcja rozgrywa sie na kilka lat przed telewizyjnymi
odcinkami. Autorka scenariusza byta w minimalnym stopniu ograniczona zakresem dostepnych
postaci czy koniecznoscia zachowania zgodnosci ze znanymi epizodami i mogta w peini skorzystac ze
znanych literackich i filmowych motywdw, co tez uczynita. Czytelnik dostaje zatem tajne rzadowe
laboratorium, gdzie pracuja uczynni sanitariusze, a pensjonariuszami sa nieprzecietni nastolatkowie,
nieco zagubieni w swiecie dorostych. Nad catoscia piecze sprawuje pogodny, lecz zarazem
demoniczny naukowiec. I w koncu jest osoba protagonistki, niegodzacej sie na role bezwolnego
krélika doswiadczalnego.

W konsekwencji charakterystyka postaci wystepujacych w komiksie nie jest szczegolnie
rozbudowana. To raczej powielenie klisz typowych dla historii fantastycznych z mtodzieza w roli
gtéwnej. Na przyktad, jesli na scenie pojawia sie chtopak - Ricky (Tréjka) - to wiadomo, ze potaczy
go z bohaterka uczucie. Bunt, bedacy sprzeciwem wobec zamkniecia, jest rownie ewidentny. Z kolei
cena za paranormalne zdolnosci sa traumatyczne albo tragiczne rodzinne doswiadczenia badanych
dzieci. Nawet gléwny antagonista, jakim bez watpienia jest doktor Martin Brenner, okazuje sie
bezbarwny. Nie do kofica mozna zrozumiec¢, co nim kieruje - czy rzeczywiscie jest to troska o objete
badaniem nastolatki, czy raczej pragnienie zrozumienia nieznanego i okietznania drzemiacych w nim
mozliwosci. Nie wiadomo réwniez, jaki doktadnie wptyw na jego dalsze postepowanie miaty
przedstawione losy Szdstki.

Mozna zatem stwierdzié, ze mimo stojacych przed nia obiecujacych perspektyw Jody Houser nie
zdecydowala sie w zaden sposob zaryzykowac i postapita wyjatkowo zachowawczo. Fabuta komiksu
wlasciwie niczym nie jest w stanie zaskoczy¢. A majac za punkt wyjsciowy tak swietny material,
jakim jest serial (nawet jesli wtorny wzgledem dotychczasowych osiagnie¢ kultury popularne;j),
autorka mogta pokusic sie o poprowadzenie losow Szoéstki w zupelnie inny sposéb. Nie wiadomo



oczywiscie, na ile jest to efekt brakow kreatywnosci autorki, a w jakim stopniu restrykcyjnych
wymogow wydawnictwa czy zastrzezen poczynionych przez tworcéw Stranger Things.

Edgar Salazar postapil w zblizony sposéb, chociaz w jego wypadku nie jest to az tak - nomen omen -
widoczne. Kazdy z kadréw jest od siebie oddzielony wyrazng ramka, podobnie jak wypowiedzi
wystepujacych na nim postaci czy komentarze, a kreska rysownika jest realistyczna. Nie zawsze
jednak mozna zrozumie¢ zasadnos¢ zastosowanego planu, a pojawiajgca sie na stronie wielkosé czy
liczba obrazkéw niekiedy nie oddaje dynamizmu akcji. Nie sg to moze szczegolnie dotkliwe btedy
kompozycyjne, lecz zarazem mozna bylo pokusic sie o nieco lepsze zaprezentowanie dramatyzmu
scen.

W przypadku ilustracji warto zwrdci¢ uwage na jeszcze jedna rzecz. Kiedy akcja komiksu dzieje sie
wspolczesnie dla toczacej sie fabuly, w tajnym rzadowym laboratorium, tto rysunkow jest
zdecydowanie mniej szczegotowe (pomieszczenia sa nie tyle puste, co minimalistycznie urzadzone), a
kolory bardziej stonowane. Z kolei obrazy z retrospekgcji sa duzo bogatsze w barwy i r6znego rodzaju
obiekty oraz przedmioty znajdujace sie na drugim oraz dalszym planie. Pogltebia to wrazenie
oderwania gtéwnej bohaterki i pozostatej grupy nastolatkow od realnego $wiata. Trudno natomiast
stwierdzi¢, czy rzeczywiscie byl to w peini Swiadomy zabieg tworcy.

Tak, jak miato to miejsce w przypadku ,Po drugiej stronie”, na oddzielna pochwate zastuguje wysoka
jako$¢ wydania ,Szostki”. Komiks to dziewiecdziesiat szes¢ kredowych stron, ktére otacza twarda
oktadka. Dodatkowo sg one pozszywane a nie klejone, dzieki czemu nawet wielokrotna lektura nie
powinna szczegdlnie naruszy¢ woluminu.

W przeciwienstwie do pierwszego tomu, ,Stranger Things. Szdstka” jest zdecydowanie bardziej
uniwersalna opowiescia. O ile pod wzgledem schematéw fabularnych wykorzystanych przez Jody
Houser komiks nie jest szczegdlnie oryginalny, o tyle czyta sie go z przyjemnoscia, a przedstawiona
historia jest spojna i wlasciwie nie wymaga zadnej wiedzy o serialu badz ksigzkach czerpiacych z
franczyzny Stranger Things. Podobnie ma sie sprawa z ilustracjami - chociaz Edgar Salazar niczym
nie zaskakuje, to poszczegdlne kadry oglada sie przyjemnie, a efekt koncowy jest zadowalajacy.
Oczywiscie, to wszystko za mato, by ,Szdstka” zostala zapamietana z jakiegos innego powodu niz
rozbudowa $wiata braci Dufferéw. Ale wydaje sie, ze kazdy czytelnik siegajacy po ten konkretny
komiks jest tego w peini Swiadomy.

Maciej Tomczak



	[Recenzja] Edgar Salazar, Jody Houser „Szóstka. Stranger Things”

