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[Recenzja] ,,Opowiesc podrecznej. Powiesc
graficzna” Margaret Atwood, Renee Nault

Fahrenheit Crew
Pieklo kobiet

Niemal kazda antyutopia lub dystopia - podobnie zreszta, jak utopia - wydaje sie wytacznie mrzonka
powstala w umysle autorki badZ autora. Przedstawiony obraz ma zbyt jaskrawe barwy i nierzadko
jest w swym przekazie prosty. Bezposrednio podawany komunikat zapewnia dosadny przekaz, lecz
jednoczesnie - po wywolaniu silnej reakcji - rdéwnie szybko traci na swej mocy. U odbiorcy po
pierwszym szoku pojawia sie najczesciej refleksja, ze wszystko, co przeczytat czy zobaczyl, jest tylko
i na szczescie fikcja. O ile zasadniczo nie popetnia btedu w takim rozumowaniu, o tyle zawsze
zapomina, ze otaczajaca go rzeczywistos¢ - prawa, przywileje czy swobody - nie sa dane raz na
zawsze.

Liczaca sobie niespetna czterdziesci lat ,Opowies¢ podrecznej” Margaret Atwood zalicza sie juz do
kanonu antyutopii. Powies¢ przedstawia losy Fredy, trzydziestokilkuletniej kobiety egzystujacej
(poniewaz trudno nazwacé to zyciem) w Republice Gileadzkiej. Totalitarne panstwo powstato na
terenie Stanéw Zjednoczonych w reakcji na islamski fundamentalizm. Paradoksalnie, samo stato sie
quasi religijna dyktatura, ograniczajaca do minimum wolnosc¢ kobiet, sprowadzajac ich spoteczne
role do zaledwie kilku podstawowych funkcji: Zon, majacych rodzi¢ dzieci Podrecznych, ich
wychowawczyn okreslanych jako Ciotki, stuzacych Mart oraz posiadajacych jeszcze nizszy status, a
wykonujacych niemal wszystkie wczesniej wymienione zadania, Gospozon.

Po kilku mniej lub bardziej udanych adaptacjach radiowych, teatralnych, jednej filmowej oraz
serialowej, kanadyjska artystka Renée Nault podjeta sie przetozenia ksigzki Atwood na jezyk
komiksu. A ze materiatl wyjSciowy jest pod wieloma wzgledami réwnie wdzieczny, co problemowy, o
sukces byt réwnie tatwo, jak o porazke.

Bez watpienia rysowniczce sprzyjata kolorystyka wprowadzona przez Atwood. Czerwien
Podrecznych, zielen Mart czy granat Zon sprawdza sie idealnie w kontrastowaniu. Od razu przyciaga
uwage, sprzyja skupieniu, ale tez odréznia od pozostatych elementéw kadru, a zatem
przedstawionego swiata. Nault skrzetnie wykorzystuje te mozliwos¢, ale doktada tez cos od siebie -
wyrazng zmiane w ilustracjach bedacych wspomnieniami czy retrospekcjami Fredy sprzed czasow
Republiki. Wtedy rysunki sa zdecydowanie mniej wyrazne, maja bardziej artystyczny, jakby malarski
charakter, a jednoczesnie sa petne koloréw, ekspresji czy po prostu czegos, co kolokwialnie przyjeto
sie okreslac jako ,zycie”. Z kolei swiat Podrecznej jest sterylny, wypemmiony jedynie niezbednymi
przedmiotami.

Zreszta cala Republike Gileadzka Renée Nault wizualizuje jako rzeczywistos$¢ schludng i wrecz
chorobliwie uporzadkowang. Zabieg niekoniecznie szczegoélnie oryginalny, poniewaz dos¢ czesto
stosowany w przypadku przedstawiania totalitarnego panstwa; tak w komiksie, jak i filmie. Ale
najlepiej oddaje ducha zawtaszczenia prywatnej i publicznej przestrzeni, w ktdrej jednostka przestaje
mie¢ znaczenie, a liczy sie ogot.

Komiks jest jednak ,Opowiescia Podrecznej”, dlatego skupia sie przede wszystkim na niej samej i jej
emocjach. Stad tez, odwotujac sie do stosowanej w historiach obrazkowych terminologii filmowej,
dominujaca role odgrywaja zblizenie, potzblizenie, plany Srednie czy amerykanskie. Artystka
nierzadko rezygnuje z przedstawiania tta na rzecz samych postaci, co dodatkowo podkresla wage



wypowiedzi Fredy (albo innych wystepujacych osob).

Nault udaje sie przy tym uciec od groteski czy przerysowania. Na poty purytanskie stroje kobiet
sprawdzaja sie w ksiazce, ale niekoniecznie rownie dobrze mogly zosta¢ przedstawione na ilustracji
w komiksie, poniewaz sa nieco zbyt teatralne. Okazuje sie natomiast, ze ta ich dostrzegalna
sztucznos¢ i umownos¢ dodatkowo podkresla groze Republiki Gileadzkie;j.

Jak zawsze w przypadku adaptacji komiksowej, najwieksza trudnoscia jest zachowanie odpowiednich
proporcji miedzy stowem a obrazem - czy raczej odpowiednie przetozenie tego pierwszego na drugie,
tak by niepotrzebnie nie powiela¢ komunikatow, a jezyk historii obrazkowej byt réwnie
przezroczysty, jak w pierwotnym, w tym przypadku literackim, medium. Jest to o tyle trudniejsze, ze
powies¢ Margaret Atwood ktadzie nacisk na narracje snuta przez tytutowa bohaterke, zatem istnieje
pokusa, by pozwoli¢ jej jak najwiecej ,moéwic” - poprzez dymki, oznaczajace wypowiedzi czy mysli,
lub zapisane w oddzielnych okienkach komentarze.

I ponownie kanadyjska artystka bardzo dobrze poradzita sobie z tym problemem. Obraz idealnie
wspolgra z toczaca sie historig. Przy czym nie chodzi wylacznie o to, co ilustruje Nault (albo wtasnie
nie), ale tez, w jaki sposob to robi - kadry maja rozmaite wielkosci i ksztalty, nie zawsze sa od siebie
wyraznie oddzielone, a zastosowany kolor ramek réwniez bywa rézny. Na poziomie
wykorzystywanych barw jest takze dosc¢ interesujaco, cho¢ podstawe stanowia trzy: czern, biel oraz
czerwien. Istotna role odgrywa réwniez miejsce umieszczenia tekstu na danym rysunku, wskazujac
dodatkowo jego znaczenie. Catosc¢ jest zatem spdjna i przemyslana.

Nie oznacza to bynajmniej, ze komiks Renée Nault jest pozbawiony wad. Przede wszystkim autorce
zabrakto troche odwagi do eksperymentow z forma przekazu. Na przyktad, bardzo ciekawym i
wywolujacym poruszenie momentem jest gra w scrabble, kiedy stowa narratorki zostaja zapisane
wzdtuz uktadajgcych sie na planszy stéw; nie tylko poziomo, lecz réwniez pionowo, podkreslajac tym
samym jej radosc, ale i swoiste, chwilowe wyzwolenie. Niestety, na wiecej tego typu zabiegéw Nault
nie stosuje. Poza tym konstrukcja catej historii obrazkowej jest dos¢ zachowawcza, opierajaca sie o
realistyczne przedstawienie wszystkich wydarzen. A biorac pod uwage przemocowy charakter wielu
sytuacji, wptywajacy na stan psychiczny bohaterki, mozna bylo pokusi¢ sie o préobe oddania tego w
ilustracjach, cho¢by na podstawowym poziomie, jakim jest ich ksztatt czy kolor.

Niemniej jednak stworzona w latach 80. XX wieku ,Opowies¢ podrecznej” Margaret Atwood niewiele
stracita na aktualnosci, a komiks Renée Nault przypomina i chyba nawet wzmacnia stowa, jakie
miata do przekazania pisarka. Bowiem w historii obrazkowej to, co nie zostato zapisane badz
zilustrowane, musi zosta¢ dopowiedziane badZ wyobrazone - a pod tym wzgledem ludzki umyst jest
nie tylko wyjatkowo kreatywny, lecz niezastapiony. Mozliwe wizje powstate u kazdego z odbiorcow
sa zapewne duzo bardziej przerazajace niz jakiekolwiek stowa czy rysunki. Uswiadomienie albo
przypominanie ludziom, ze zaledwie kilka nieopatrznych krokoéw dzieli ich od barbarzynstwa, jest
zawsze cenne - a powies¢ Atwood wiasnie tak czyni. Za sprawa komiksu Nault ta prawda, podana w
nowej oprawie, ma szanse dotrze¢ do kolejnego pokolenia. I bardzo dobrze.

Maciej Tomczak
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