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Droga na skroty

Gdy w jednej z Facebookowych grup pojawit sie post o mapach w ,Sercu Lodu”, wywotujac dyskusje
na temat zasadnosci (i jakosci) map w powiesciach fantasy, bez wahania zaczelam broni¢ autora.
Mapa to tylko dodatek, liczy sie tres¢, dowodzitam, nawet jesli sama mapa jest stabej jakosci, bardzo
szkicowa i przypomina znany nam $wiat. To tres¢ jest najwazniejsza, a reszta - mapy czy ilustracje -
sa wylacznie jej uzupemieniem.

A potem dostalam egzemplarz recenzencki tej powiesci i zaczelam czytad.

Nie bede opisywac fabuly, bo jest typowa dla fantasy. Bohaterowie wyruszaja w daleka podroz, zeby
zdoby¢ artefakt ukryty w dziczy i pokonaé ztego kaptana/czarnoksieznika. Brzmi znajomo, prawda?
Owszem, jest to motyw wielokrotnie przerabiany przez pisarzy fantasy, jednak - nawet jesli znamy
schemat - koniec koncéw powiesé moze okazac sie ciekawa (ile razy juz tak byto, gdy autor
umiejetnie bawil sie konwencja i przerabiat wydawac by sie mogto oklepane juz motywy?). Nie w tym
wypadku. Gdyby nie obowiazek recenzencki, rzucitabym powies¢ Saulskiego w kat. Przeczytanie jej
zajeto mi dobre dwa tygodnie (a ma zaledwie 341 stron), i to wytacznie z wspomnianego
recenzenckiego obowiazku.

Problemem tej powiesci jest... wszystko. Saulski obrat droge na skroty w kazdym aspekcie. Mam
wrazenie, Ze piszac, odhaczat z listy kolejne lokacje, banalne, kreslone gruba kreska postacie czy
wydarzenia. Przez to powies¢ nie angazuje, a irytuje.

Drugim moim zarzutem wobec ,Serca Lodu” jest jezyk, jakim postuguje sie Saulski. Krétkie, czesto
szczekliwe zdania powinny podkreslac¢ akcje, ale nie dominowac. Niemal cata powie$¢ napisana jest
w tym stylu, a czytanie zwyczajnie meczy (nawet bohaterowie méwia rownowaznikami zdan, i choé¢
pochodza z réznych szczebli spotecznych czy kultur, ich sposéb mowienia jest w zasadzie taki sam).
By¢ moze dla mtodszych czytelnikéw, przyzwyczajonych do tego, by wszystko dziato sie szybciej i
mocniej, jest to atut, jednak ja bytam lektura zmeczona. Opisy, ktore ledwie zarysowuja postac¢, ubior
czy miejsce, nie daja mozliwosci poznania tamtego swiata, chwili na przyjrzenie mu sie czy
zgtebienie ledwie musnietych réznic kulturowych (a byto tu ogromne pole do popisu!). Autor nie daje
zlapa¢ oddechu czy chwili wytchnienia, nawet w trakcie scen pozbawionych szybkiej akcji gna na
teb, na szyje, przez co powies¢ sporo traci na waznosci i doniostosci poszczegélnych scen.

Absolutnie nie mowie tu, by rozpisywat sie jak Robert Wegner (ktérego osobiscie cenie za rozmach i
drobiazgowos$¢ w tworzeniu $swiata), ale przydatoby sie doktadniejsze i bardziej szczegdétowe
nakreslenie zréznicowania krain, relacji miedzy bohaterami czy podkreslenie napiecia, jakie
towarzyszyto oblezonym w miescie mieszkancom. Rozumiem, ze pewna bariera moze by¢ zamkniecie
historii w jednym tomie, ale jednak dogtebne opisy datyby czytelnikowi mozliwos¢ emocjonalnego
przywiazania sie do czytanej historii, wczucia sie w Swiat. Tego zwyczajnie zabrakto.

Trzecia wada to postacie. Doswiadczony przez zycie wojownik, walczacy kaptan z sekretami,
tajemniczy mnich, ktory zdobyt ogromna moc i zmusza do walki zjednoczone strachem dzikie
plemiona to wrecz gotowy przepis na dobra powies¢! Niestety, postacie sa papierowe, nijakie. Zadna
nie wzbudzita we mnie wiekszych emocji, czy to negatywnych, czy pozytywnych. Kto ma by¢ dobry -
jest dobry, kto zly - pozostaje taki caly czas. Bohaterowie nie rozwijaja sie, zaden nie wyciaga
wnioskow (wyjatkiem jest Boghna, ale i jej nawrdcenie jest tak nagte, ze wyglada nienaturalnie),



tkwia tam, gdzie zaczeli, a ich perypetie zamiast zainteresowaé, nuzyly. Na koniec dodam, ze watek
romantyczny (tak, i taki sie przeciez musi pojawi¢) wydaje sie dodany tylko dlatego, ze i ten punkt
nalezy odhaczy¢ na liScie Rzeczy, Ktore Koniecznie Musza Sie Znalezé W Powiesci Fantasy.

Saulski w kazdym aspekcie powiesciowym obrat droge na skréty. Zbudowat pewne ramy dla
wykreowanego swiata, jednak nie rozwingt go. Stworzy! kilka pochodzacych z réznych kregow
spotecznych postaci, ktére rowniez nie doczekaly sie rozwiniecia. Nakreslit mapy, ktore - i tu musze
przyznac racje dyskutantom z wyzej wspomnianej grupy - sa niemal kalka ze znanego nam Swiata
(przytocze kilka znajomo brzmiacych nazw: Espada i Porta ulokowane na mapie mniej wiecej w
miejscu “naszego” Pétwyspu Iberyjskiego, Lonbardia...), co wyglada jak kolejne odhaczenie motywu
fantasy, ktory musiat sie w powiesci pojawi¢ (jak to tak, fantasy bez mapy?).

Cenie Saulskiego za Kroniki Czerwonej Kompanii, ktére byly dobra rozrywka. Jednak gdy czytatam
»Serce Lodu”, towarzyszyto mi wrazenie, ze mam przed soba fanfik i to niezbyt dobrze napisany.
Trudno mi przez to okresli¢, kto jest odbiorca tej powiesci. Osoby mtodsze, zaczynajace dopiero
przygode z fantasy, moga po lekturze tej ksiazki zniecheci¢ sie do gatunku, uwazajac, ze jest on zbyt
plytki, natomiast dla oséb, ktére fantasy czytaja, bedzie to historia wtérna, bez polotu i zwyczajnie
nijaka.

Czytajac powyzsza recenzje, mozna odnies¢ wrazenie, ze nic mi sie w tej powiesci nie podobato. Nie
do kofica jest to prawda. Swietna grafika oktadkowa i wydanie w twardej oprawie to zdecydowanie
plusy. Do tego sam zarys historii Swiata i zaskakujaca koncepcja tytutowego , Serca Lodu” (gdyby
tylko te watki zostaly odpowiednio rozwiniete...). Jednak zachwyty towarzyszace promocji powiesci,
zapowiedzi sugerujace, Ze jest to niepowtarzalna historia, nijak sie maja do rzeczywistosci. Dla mnie
»Serce Lodu” to jedno z najwiekszych powiesciowych rozczarowan ostatnich miesiecy.

Magdalena “Ithilnar” Stawniak
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