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Troche dziwna rzecz

Mimo ze serial ,Stranger Things”, stworzony przez braci Matta i Rossa Dufferéw dla Netflixa, liczy
sobie zaledwie trzy sezony - ostatni zadebiutowat w lipcu biezacego roku - zdazyt juz staé sie
popkulturowym fenomenem na niemal catym Swiecie. Autorzy zawdzieczaja to nie tylko
resentymentowi do lat 80. XX wieku, lecz wykreowanym bohaterom i intrygujacej fabule. Nie ma
zatem co sie szczegolnie dziwic, ze niedtugo po zakonczeniu drugiej serii pojawily sie ksiazki

i komiksy nawiazujace czy raczej rozbudowujace uniwersum przedstawione w telewizyjnej historii.
Trzeba sie przyzwyczai¢, ze amerykanski rynek stara sie zawsze wydrenowac portfele obecnych

i potencjalnych fanéw az do osiagniecia przez nich granic finansowych lub zdolnosci kredytowych.

Zbiorcze wydanie czteroodcinkowej ministerii , Stranger Things. Po drugiej stronie” skupiona jest na
losach Willa Byersa, ktorego tajemnicze znikniecie stanowito gtéwna o$ fabularna pierwszego sezonu
serialu. O ile telewidzowie $ledzili losy mieszkancéw Hawkins, o tyle historia obrazkowa przedstawia
przerazajace doswiadczenia zdobyte przez zagubionego chtopca po tytutowej Drugiej Stronie.
Komiks stanowi zamknieta catosc¢, lecz jednoczesnie uzupetia obraz znany z Netflixa. Przy czym,

o ile przed rozpoczeciem lektury znajomos¢ serialu nie jest konieczna, by mozliwe bylo zrozumienie
jego tresci, o tyle bez watpienia wiedza w tym zakresie pozwala zdecydowanie lepiej poja¢ znaczenie
poszczegdlnych wydarzen, a nawet przyswoi¢ niektdre niuanse opowiesci. Wieksza hermetycznosé
»Stranger Things” jest dostrzegalna w zakonczeniu historii obrazkowej, poniewaz mozna odnies¢
wrazenie, Ze po trzech czesciach przemieszczania sie po miescie, Will nagle zostaje po prostu
szczesliwie odnaleziony.

Oceniajac scenariusz Jody Houser, nalezy stwierdzié, ze pisarka nie miata chyba do kofica pomystu
na stworzenie autorskiej opowiesci o Willu Byersie. Zachowanie spdjnosci uniwersum jest oczywiscie
pewnym usprawiedliwieniem dla braku wyraznego indywidualnego rysu, niemniej jednak Houser
nawet nie stara sie wprowadzi¢ czegos nowego do fabuly. Chtopiec niejako przez wszystkie czesci
snuje sie przez kolejne znane mu z rzeczywistosci lokacje. Nie wiadomo, czy Byres chce naprawde
wroci¢ do swojego sSwiata, gdyz niewiele czyni w tym zakresie. Zupelnie niemozliwa jest ocena
uptywy czasu - nie liczac oczywiscie wtracen z serialu - Will najwyrazniej nie odczuwa ani
pragnienia ani gtodu, nie méwiac o innych potrzebach. Ciekawym motywem sa wylacznie
retrospekcje, gdy protagonista z kolegami bierze udziat w grze fabularnej oraz pézniejsze
wykorzystanie motywu rozgrywki. O ile pojedyncze odcinki mozna uzna¢ nawet za interesujace,

o tyle catos¢ jest juz raczej monotonna.

W konsekwengji trudno stwierdzi¢, do kogo doktadnie ma by¢ skierowany komiks. Dla osob, ktore
wczesniej nie widziaty serialu, historia moze by¢ nie tyle zbyt enigmatyczna, co mato interesujaca.

I niekoniecznie moze przekonac¢ do obejrzenia ,Stranger Things”. Z kolei telewidzowie moga poczué
sie zawiedzeni, poniewaz nie dowiedza sie wiele wiecej niz mogliby zobaczy¢ na Netflixe. Chociaz
zapewne to wlasnie ich wydawca miat przede wszystkim na mysli (czy raczej celu).

O wiele lepiej prezentuja sie rysunki Stefana Martina. Wszystkie ilustracje sa realistyczne

i szczegotowe, choé¢ brakuje im finezji typowej dla prac na przyktad Williama Vance’a. Wizerunki
postaci odpowiadaja tym znanym z telewizji, ale jednoczesnie nie sg tworzone z przesadna
doktadnoscia, co niekiedy moze nie stuzy¢ komiksom. Natomiast pod wzgledem zastosowanej formy



historia obrazkowa przyjmuje klasyczny wyglad. Na jednej stronie umieszczone sa kadry (ich liczba
nie jest stala) oddzielone wyrazna linig, dialogi bohateréw zapisywane sa w dymkach, a opisy lub
teksty narratora w oddzielnych ramkach.

Na pozytywny komentarz zastuguje wydanie , Stranger Things. Po drugiej stronie”. Oprawa komiksu
jest twarda, papier kredowy, a calos$¢ zszyta, a nie sklejona, dzieki czemu czytelnik ma gwarancje, ze
album nie ulegnie szybkiemu zniszczeniu. W sumie za niewielka cene - jak na standardy rodzimego
rynku - odbiorca otrzymuje wzglednie obszerny, sredni merytorycznie komiks w opakowaniu bardzo
dobrej jakosci.

Utwor autorstwa Jody Houser i Stefana Martina nie wyrdznia sie niczym szczegdlnym, a jego
podstawowa zaleta jest odwotanie do popularnego serialu z nie mniej popularnej platformy Netflix.
Ladnie narysowany, poprawnie i spdjnie napisany, jest jednym z wielu produktow, majacych za
zadanie nic wiecej, jak wykorzysta¢ powszechne zainteresowanie niesamowitymi przygodami
amerykanskich nastolatkéw. Mozna przypuszczac, ze jesli chodzi o oryginalnosc¢, lepiej prezentuje
sie kolejna czteroczesciowa miniseria komiksowa , Stranger Things. Six”, réwniez napisana przez
Jody Houser, a narysowana tym razem przez Edgara Salazara, ktéra ukazuje sie wtasnie na
Zachodzie. Tam autorka nie jest ograniczona scenariuszem serialem. Nie pozostaje zatem nic innego,
jak czekac cierpliwie na te wlasnie kontynuacje.
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