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    Ruszają zdjęcia do "Ghost In The Shell"

    
      MAT
    

    [image: GITS]W lutym mają rozpocząć się zdjęcia do aktorskiej adaptacji komiksu Ghost in The Shell autorstwa Masamune Shirow. Reżyserem obrazu będzie Rupert Sanders. Ostateczną wersję scenariusza przygotował Jonathan Herman. Premiera filmu zapowiedziana jest na 31 marca 2017 roku.

    Akcja komiksu rozgrywa się w roku 2029 po III wojnie światowej. Głównymi bohaterami są członkowie Sekcji 9 Bezpieczeństwa Publicznego, paramilitarnego elitarnego oddziału japońskiego rządu, walczący z wirtualnym i realnym zagrożeniem terrorystycznym.

    Masamune Shirow stworzył trzy serie komiksowe: Ghost in The Shell, Ghost in The Shell 2: Man-Machine Interface oraz Ghost in The Shell 1.5: Human-Error Processor.

    Popularność historii obrazkowej przyczyniła się do powstania dwóch animowanych filmów (w 1995 roku pt. Ghost in The Shell oraz w 2004 roku. pt. Ghost in The Shell 2: Innocence) oraz dwóch sezonów seriali telewizyjnych (Ghost in The Shell: Stand Alone Complex oraz Ghost in The Shell: S. A. C. 2nd GIG) zakończonych kolejnym pełnometrażowym, tym razem telewizyjnym filmem (pt. Ghost in The Shell: Stand Alone Complex – Solid State Society).
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