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MAG Ztodziej i nadzwyczajny oszust - Locke Lamora - oraz Smiertelnie niebezpieczny
Jean Tannen porzucaja rodzinne miasto i dotychczasowe zZycie, z ktérego zostaly tylko ruiny. Ale nie
moga wiecznie uciekac¢, kiedy wiec wreszcie sie zatrzymujq, postanawiajq zaatakowac najbogatszy i
najtrudniejszy cel na horyzoncie. Miasto-panstwo Tal Verarr. Wieze Grzechu.

Wieza Grzechu to dom gry przewyzszajacy wszystkie inne jaskinie hazardu. Nikomu nie udato sie
ukras¢ stamtad choéby jednej monety i przezy¢. Takiemu wyzwaniu Locke nie zdota sie oprzec...
...ale bedzie musiat poczekaé, nim wprowadzi w zycie swdj perfekcyjnie przygotowany plan.

Ktos jeszcze w Tal Verarr potrzebuje nadzwyczajnych umiejetnosci Niecnych Dzentelmendw i gotow
jest ich zabi¢, jesli dzieki temu co$ zyska. Nim sie obejrza, Locke i Jean uwiklaja sie w piractwo.
Doskonata robota dla zlodziei, ktérzy nie potrafig odrézni¢ dzioba galery od rufy.

Scott Lynch utkal wciagajaca i ekscytujaca opowies¢ o burzliwych morzach i najpodlejszych
przekretach, opowies¢ o zaufaniu i zdradzie, o przyjazni poddawanej najciezszym prébom. Wartko
plynaca, petna napiecia i zawile opowiedziana nowa powies¢ Lyncha to murowany sukces - spodoba
sie wszystkim wielbicielom przygody i sztuki wyrafinowanej szacherki.
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