


Swieze spojrzenie na przedpremierowo
nagradzane "Someday You'll Return”

MAT

Someday You'll Return to unikalna gra przygodowa,
ktora zostata doceniona podczas wielu tegorocznych prestizowych konkurséw, a takze zdobyta
renomowane granty, pokonujac inne swiatowej klasy projekty. Tworcy ujawniaja najnowsze kadry z
tego ambitnego dzieta.

Ciezka praca poplaca

Proces powstawania Someday You'll Return byl gléwnie samofinansowany przez dwuosobowy zespot
stojacy za gra. Studio CBE Software uzyskato jednak wsparcie z unijnego programu Creative Europe
oraz od Epic Games. Producent Unreal Engine zapewnit dodatkowe finansowanie gry, nagradzajac
czeski duet specjalnym grantem Unreal Dev Grant. Fundusz powstat, aby wspiera¢ najbardziej
obiecujace i kreatywne projekty wykorzystujace silnik Unreal Engine. W tym roku konkurencja byta
szczegolnie zréznicowana. Poczawszy od projektéw VR, poprzez oprogramowanie wykorzystywane w
medycynie i edukacji, a skonczywszy na ambitnych grach takich jak tytut zaprezentowany przez CBE
Software.

Someday You'll Return otrzymat wiele nagréd na tegorocznych prestizowych imprezach branzy
growej. Tytut zostat uhonorowany nagroda ,Game of the Year” na Reboot Develop 2018, gdzie
wyrozniono go takze za doskonala oprawe graficzna. Gra byta réwniez nominowana w kategorii
»,Outstanding Gameplay”. Someday You'll Return zdobyt nagrody “Best Art” na Game Access 2018 i
“Indie Game Cup” na White Nights 2018 w St. Petersburgu. W przypadku tej drugiej konferencji, gra
otrzymatla rowniez nominacje w kategorii ,Best Storytelling” i byta jednym z kandydatéw do nagrody
Grand Prix.

Czechy szczegolne

Someday You'll Return to gra osadzona w przepieknych rejonach czeskich Moraw. Tworcy dotozyli
wszelkich staran, aby jak najlepiej odda¢ klimat tej wyjatkowo malowniczej krainy. Zespot umiescit
znane punkty orientacyjne na wirtualnej mapie gry. Wiele z nich twércy z CBE Software wielokrotnie
odwiedzali osobiscie. Kazdy gracz moze zapakowa¢ swoj plecak i powedrowac do obszarow
odkrywanych podczas wirtualnych wojazy. W grze umieszczono takze kody QR, ktére mozna
zeskanowac, aby sprawdzi¢ doktadna lokalizacje na prawdziwej mapie.
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Rzué okiem na najnowsze screeny z gry i sprawdz, jakiego typu miejsca przyjdzie Ci zwiedzi¢
podczas przygody.

Czeskie lasy rozniaja sie od skandynawskich lub amerykanskich regionow, ktore zazwyczaj
prezentowane sa w innych produkcjach tego typu. Dzieki atmosferze panujacej na terenach Moraw,
tworcy chca wprowadzi¢ graczy w niepowtarzalny nastroj, ktory bedzie potegowatl niepokojace
uczucie podrézy w niezeznane. Deweloperzy wdrozyli rowniez stynny w Czechach system nawigacji
turystycznej z konca XIX wieku.

Premiera Someday You'll Return na PC planowana jest na 2019 rok. Twércy zamierzaja rowniez
wydac gre na PlayStation 4 i Xbox One. Wiecej istotnych informacji na temat tej produkcji
ujawnionych zostanie w ciagu najblizszych miesiecy. Malownicze morawskie lasy kryja wiele historii
oraz tajemnic, ktore tylko czekaja, by je odkryc¢.
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