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Terry Pratchett "Carpe Jugulum”

Fahrenheit Crew

s Wielce Oats trafit na nie najlepszy moment, by zosta¢ kaptanem.
Sadzit, ze przybywa do Lancre na prosta ceremonie. Tymczasem znalazt sie na wojnie miedzy
wampirami a czarownicami. Jest tu mtoda AGnes, ktéra naprawde czasem nie jest soba. Magrat,
ktora stara sie potaczy¢ czarownictwo i pieluchy. Niania Ogg... i babcia Weatherwax, ktora jest
prawdziwym problemem. Wampiry sa inteligentne. Maja styl i wykwintne kamizelki. Wyszly z
trumien i pragna kesa przysztosci. Wielce Oats wie, ze ma modlitwe, ale wolalby topor.

"Carpe Jugulum" to dwudziesta trzecia powie$é Terryego Pratchetta o Swiecie Dysku - ale pierwsza,
w ktérej wampiry graja gtoéwne role.


https://www.fahrenheit.net.pl/wp-content/uploads/2014/04/carpe-jugulum.jpg

	Terry Pratchett "Carpe Jugulum"

