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Wybrani zwycięzcy The Game Awards 2015

Gra Roku: Wiedźmin 3: Dziki Gon
Najlepszy strzelanina (Shooter): Splatoon
Najlepsza gra przygodowa: Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
Najlepsze RPG: Wiedźmin 3: Dziki Gon
Najlepsza bijatyka: Mortal Kombact X
Najlepsza gra familijna: Super Mario Maker
Najlepsza gra wyścigowa: Rocket League
Najlepsze gra sieciowa: Splatoon
Najlepsza gra mobilna: Lara Croft Go
Najlepsza narracja: Her Story
Najlepsza ścieżka dźwiękowa: Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
Najlepsza gra niezależna: Rocket League
Najlepsza gra zaangażowana społecznie (Games for Change): Life Is Strange

Gala The Game Awards 2015 miała miejsce 3 grudnia w Microsoft Theater w Los Angeles.
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