


The Game Awards 2017
Fahrenheit Crew

Wczoraj (7.12.2017 - a dokładnie w nocy z czwartku na
piątek) w Microsoft Theater (Los Angeles) rozdano nagrody The Game Awards.

Lista laureatów:

Gra Roku (Game of the Year): The Legend of Zelda: Breath of the Wild
Najlepszy projekt gry (Best Game Direction): The Legend of Zelda: Breath of the Wild
Najlepszy fabuła (Best Narrative): What Remains of Edith Finch
Najlepszy projekt graficzny (Best Art Direction): Cuphead
Najlepsza muzyka (Best Score/Music): NieR: Automata
Najlepsze udźwiękowienie (Best Audio Design): Hellblade: Senua's Sacrifice
Najlepsza rola (Best Performance): Melina Juergens jako Senua z Hellblade: Senua's Sacrifice
Najlepsze gra zaangażowana społecznie (Games for Impact): Hellblade: Senua's Sacrifice
Najlepsze gra sieciowa (Best Ongoing Game): Overwatch
Najlepsza gra niezależna (Best Independent Game): Cuphead
Najlepsza gra mobilna (Best Mobile Game): Monument Valley 2
Najlepsza gra systemowa (Best Handeld Game): Metroid: Samus Returns
Najlepsza gra wirtualna (Best VR/AR Game): Resident Evil 7: Biohazard
Najlepsza gra akcji (Best Action Game): Wolfenstein II: The New Colossus
Najlepsza gra przygodowa (Best Action/Adventure Game): The Legend of Zelda: Breath of the
Wild
Najlepsza gra RPG (Best Role Playing Game): Persona 5
Najlepsza bijatyka (Best Fighting Game): Injustice 2
Najlepsza gra familijna (Best Family Game): Super Mario Odyssey
Najlepsza gra strategiczna (Best Strategy Game): Mario + Rabbids Kingdom Battle
Najlepsza gra sportowa/wyścigowa (Best Sports/Racing Game): Forza Motorsport 7
Najlepsza wieloosobowa gra sieciowa (Best Multiplayer): brak wyłonionego zwycięzcy
Najbardziej oczekiwana gra (Most Anticipated Game): The Last of Us Part II
Najlepsza gra niezależna (Best Independent Game): Cuphead
Najlepsza gra zaprojektowana przez studenta (Best Student Game): Level Squared
Najbardziej wpływowy człowiek fandomu (Trending Gamer): Guy Beahm (Dr. Disrepect)
Najlepsza gra esporotowa (Best Esports Game): Overwatch
Najlepszy gracz esportowy (Best Esports Player): Lee sang-hyeok “Faker” (zespół SK Telecom -
League of Legends)
Najlepszy zespół esportowy (Best Esports Team): Cloud9
Najlepsza gra niezależnego studia (Best Debut Indie Game): Cuphead
Najlepsza gra Chińska (Best Chinese Game): jx3 HD（《剑网3》重制版
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