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    The Game Awards 2019

    
      MAT
    

    [image: ]W czwartek 12 grudnia (a dokładniej -  w nocy z czwartku na piątek) rozdano nagrody The Game Awards.

    
      Lista laureatów:
    

    
      	Gra Roku (Game of the Year): Sekiro: Shadows Die Twice



      	Najlepszy projekt gry (Best Game Direction): Death Stranding

      	Najlepszy fabuła (Best Narrative): Disco Elysium

      	Najlepszy projekt graficzny (Best Art Direction): Control

      	Najlepsza muzyka (Best Score/Music): Death Stranding

      	Najlepsze udźwiękowienie (Best Audio Design): Call of Duty: Modern Warfare

      	Najlepsza rola (Best Performance): Mads Mikkelsen (Death Stranding)

      	Najlepsze gra zaangażowana społecznie (Games for Impact): Gris

      	Najlepsze gra sieciowa (Best Ongoing Game): Fortnite

      	Najlepsza gra niezależna (Best Independent Game): Disco Elysium

      	Najlepsza gra mobilna (Best Mobile Game): Call of Duty: Mobile

      	Najlepsza gra wirtualna (Best VR/AR Game): Beat Saber

      	Najlepsza gra akcji (Best Action Game): Devil May Cry 5

      	Najlepsza gra przygodowa (Best Action/Adventure Game): Shadows Die Twice

      	Najlepsza gra RPG (Best Role Playing Game): Disco Elysium

      	Najlepsza bijatyka (Best Fighting Game): Super Smash Bros. Ultimate

      	Najlepsza gra familijna (Best Family Game): Luigi's Mansion 3

      	Najlepsza gra strategiczna (Best Strategy Game): Fire Emblem: Three Houses

      	Najlepsza gra o rozbudowany środowisku graczy (Best Community Support): Destiny 2

      	Najlepsza gra sportowa/wyścigowa (Best Sports/Racing Game): Crash Team Racing Nitro-Fueled

      	Najlepsza wieloosobowa gra sieciowa (Best Multiplayer): Apex Legends

      	Najlepsza gra esporotowa (Best Esports Game): League of Legends



      	Najlepszy gracz esportowy (Best Esports Player): Kyle "Bugha" Giersdorf - Sentinels

      	Najlepszy zespół esportowy (Best Esports Team): G2 Esports

      	Najlepszy trener zespołu esportowego (Best Esports Coach): Danny "Zonic" Sorensen - Astralis

      	Najlepszy wydarzenie esportowego (Best Esports Event): League of Legends World Championship 2019

      	Najlepszy komentator esportowy (Best Esports Host): Eefje "Sjokz" Depoortere

      	Najlepsze debiutujące niezależne studio (Best Fresh Indie Game): Za/Um


      	Najlepszy autor treści (programów/streamów) związanych z grami (Content Creator of the Year): Shroud (Michael Grzesiek)
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