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JOE ABERCROMBIE

: apisanie powiesci powinno miec¢ swéj cel...no wlasnie -
powinno. Maciej Tomczak recenzuje ksigzke Joego Abercrombiego ,Pot wojny”.

W klasycznym - a moze konserwatywnym - ujeciu opowies¢ przedstawia wedrowke bohatera
(dostowna lub metaforyczng), w efekcie ktorej nastepuje jego przeobrazenie na lepsze lub gorsze,
zaleznie od woli autora. W fabule wszystkie zdarzenia prowadza do rozwiazania intrygi, a kazda
pojawiajgca sie posta¢ ma do wypelnienia okreslong funkcje. Powiedzie¢, ze wspolczesni pisarze
odchodza od tego schematu, to jak nic nie powiedzieé. Eksperymenty z forma bywaja niekoniecznie
satysfakcjonujace tak dla pomystodawcow, jak i odbiorcow. Wydaje sie, ze w nowej serii Joe
Abercrombie miota sie miedzy potrzeba uwypuklenia wtasnego konceptu a zachowaniem tradycyjnej
narracji.

Tym razem w wojne toczaca sie na Morzu Drzazg miedzy zjednoczonymi sitami Gettlandu i
Vasterandu a wojskami Najwyzszego Krola i Babki Wexen autor wplatuje kréolestwo Throvenlandu.
Skara, nastoletnia ksiezniczka, dzieki pomocy korsarza Sinego Jennera ucieka przed sSmiercig do
swojej dalekiej kuzynki Laithlin, matki Yarviego. W ten przypadkowy sposéb niczego nieswiadoma
Skara staje sie jednym z wielu narzedzi w rekach przebiegtego Yarviego, nieustannie szukajacego
zemsty za Smier¢ ojca. Odgrywanie roli bezwolnej marionetki nie jest jednak marzeniem nowej
krolowej Throvenlandu. Wrodzona inteligencja poparta naukami pozwala Skarze nie tylko odzyskac
tron, lecz takze utrwali¢ sojusz zawarty miedzy kréolami Gettlandu Uthilem i Vasterandu Grom-gil-
Gormem.

W tle krwawego konfliktu i politycznych rozgrywek tocza sie losy bohaterow znanych z poprzednich
ksigzek: dobrodusznego Branda, bezwzglednej Zadry Bathu, uzdolnionej zbrojmistrzyni Riny czy
terminujacego na cztonka Ministerstwa Kolla. Do grona nowych bohateréw, obok Skary, dotacza
Raith, przyboczny kréla Grom-gil-Gorma. Pietno wojny odciska sie na wszystkich postaciach, a
osiagniecie pokoju bedzie wymagac wielu nierzadko ostatecznych poswiecen.

,POt wojny” wienczy trylogie Morza Drzazg Joego Abercrombiego. Pisarz w mniej lub bardziej
satysfakcjonujacy sposéb zamyka niemal wszystkie watki zapoczatkowane w poprzednich dwéch
tomach. W tym kontekscie moze nieco dziwi¢ wprowadzenie do fabuly kolejnych postaci. Ich
namnozenie powoduje, Ze osoby pojawiajace sie po raz pierwszy nie dostaja wtasciwej szansy na



peten rozwdj. Z jednej strony czytelnik w trakcie toczacej sie opowiesci zdobywa wiedze o ich
przeszlosci, a tym samym w jakims$ stopniu poznaje motywacje protagonistow historii. Z drugiej
strony Skara, Raith czy Siny Jenner wydaja sie nieco - nomen omen - papierowi, pozbawieni
adekwatnej glebi, a ich nagte przeobrazenia sa mato wiarygodne. Z kolei narracja ,P6t wojny”,
kluczaca miedzy réznymi uczestnikami zachodzacych wydarzen, jakkolwiek dynamiczna, sprawia
wrazenie nazbyt porwane;j.

Co wiecej, powtarza schematy poprzednich ksiazek cyklu. Mozna nawet pokusic sie o stwierdzenie,
ze ,Pot wojny” asymiluje najwazniejsze zatozenia ,Pot kréla” i ,P6t swiata”. W nowej ksigzce
Abercrombiego mamy zarowno watki niesprawiedliwie utraconego dziedzictwa, zemsty za
zniszczenie rodzinnych stron i $mier¢ najblizszych, antagoniste w postaci niezwyciezonego
wojownika, jak i morska podréz w nieznane, niecne polityczne knowania i zdrady czy nastoletni
romans. Przy tym ten ostatni jest rownie Zle pomyslany, jak w przypadku , Pét swiata”. Nie dos¢, ze
od razu mozna domyslec¢ sie, jak potocza sie relacje dwdjki bohateréw, to jeszcze logika flirtu
przywotuje na mysl powiesci dla gospodyn domowych z lat 50. XX wieku.

Trzeba natomiast oddac sprawiedliwos¢ autorowi, ze ponownie potrafi zaskoczy¢. Z wykreowanymi
osobami obchodzi sie tym razem wrecz bezwzglednie, a niektore sytuacje okazuja sie mie¢ inne
przyczyny, niz poczatkowo mogto sie wydawac. Ciekawym zabiegiem, cho¢ pozostajacym wtasciwie
w fazie koncepcji, jest takze zasygnalizowanie, kim byly (lub raczej mogtly by¢) elfy i jaka technologia
dysponowaty. Niewatpliwie najbardziej satysfakcjonujace jest zakonczenie ,Pét wojny”. Abercrombie
nie stawia na proste rozwiagzanie w stylu ,i zyli dtugo i szczesliwie”. Wszyscy bohaterowie ponosza
konsekwencje dobrych i przede wszystkim ztych czynéw, co przektada sie na ich dalsze los. Przygody
postaci nie zostaja definitywnie zamkniete. Nie tyle w sensie zapowiedzi kolejnych fabut - chociaz
biorac pod uwage zachowania wydawcow, zapewne tak wlasnie bedzie - co sugerowania, ze zyja oni
nie tylko na kartach powiesci.

Pozostawienie otwartych drzwi do tworzenia dalszych opowiadan lub powiesci nie jest wytacznym
uzasadnieniem pojawienia sie na tamach , Pét wojny” Skary i Raitha. O ile bowiem obserwacja
poczynan Yarviego z punktu widzenia innych uczestnikdw jest interesujacym zabiegiem, o tyle
wzbudzajacy poczatkowe wspdtczucie nadspodziewanie inteligentny, lecz utomny fizycznie
nastolatek stat sie osoba do$¢ mroczng, a nawet odpychajgca. W dazeniu do ziszczenia ztozonej
przysiegi Yarvi pozbawiony jest skruputéw. Dla osiggniecia upragnionego celu bez wahania poswieca
nawet najblizszych ludzi, nie wspominajac o tych zupetnie mu obcych. W obliczu tej przemiany
zdecydowanie wieksza sympatie wzbudza nie tylko ksiezniczka Skara, lecz i zabdjca Raith.
Abercrombie musiat zdawac sobie z tego sprawe, poniewaz ostatni gtos w powiesci nalezy wtasnie do
nich, a nie - jak to powinno mie¢ miejsce - do zepchnietego na dalszy plan Yarviego.

Doswiadczenia z lektury trylogii Morza Drzazg wyraznie wskazuja, Ze nie jest fatwo stworzy¢ dobra
powiesé. Umiejetnosciami jezykowymi i pomystami (nie zawsze oryginalnymi) Joe Abercrombie
bezwiednie wciagat czytelnika w snuta historie. Niewatpliwy komercyjny sukces zostat okupiony
wieloma wyrzeczeniami. Ufajgc swej literackiej biegtosci autor z tomu na tom coraz bardziej obnizat
poziom epizoddéw, nowych postaci czy wreszcie gtéwnego watku. Ograniczajac do minimum potrzebe
refleksyjnego myslenia, stworzyt tak naprawde pétprodukt, czego najlepszym swiadectwem jest
odrzucenie porzadku i praw stworzonego swiata.

Powies$¢ moze nie pozwala¢ na identyfikacje czasu, wskazanie okreslonego miejsca czy byc
pozbawiona akcji. Moze wreszcie eliminowaé w taki czy inny sposéb posta¢ bohatera. Ale powinna
przynajmniej miec¢ jakis cel, niekoniecznie wylgcznie zysk finansowy wydawnictwa i autora. Niezla
odpowiedzia jest rozrywka. Ale warto, by i ona trzymata sie jakis standardéw.

Maciej Tomczak
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