


Trzecia odsłona "The Banner Saga"
MAT

Od dzisiaj (24 lipca) gracze korzystający z komputerów
osobistych oraz konsol PlayStation 4, Nintendo Switch oraz XboX One mogą powrócić do mrocznego,
stojącego na krawędzi zagłady świata, dla którego podstawę stanowiła mitologia nordycka.

Podobnie, jak w przypadku poprzednich części serii The Banner Saga, również trzecia odsłona łączy
elementy strategii turowej z wątkami RPG. Zatem o ile główny nacisk położony został na walkę, o
tyle nie mniejsze znaczenie mają wydarzenia (m.in. rozwój postaci, spotkania z bohaterami
niezależnymi) rozgrywające się pomiędzy kolejnymi mniejszymi lub większymi bitwami.

Bez wątpienia gra charakteryzuje się piękną oprawą graficzną oraz muzyczną. Za jej produkcję
odpowiada amerykańskie studio Stoic.

Oficjalną stronę gry można znaleźć tutaj.
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