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Mieszkancy Wyzyn sa jak ich ziemie - surowi i dumni; wiecznie tocza walki ze soba i z sasiadami,
kradna bydlo, chwytaja brancow, powiekszaja swoje majatki. Jedynie dary pozwalaja zachowac
kruchy pokéj. Dary to moc dana im do obrony posiadtosci - przechodzi z ojca na syna i z matki na
corke. Darem Barrow jest przywolywanie zwierzat. Kobiety z Cordemantu maja moc odbierania
wzroku, stuchu i mowy, Roddowie moga rzuci¢ klatwe noza, Callemowie potrafia samym stowem
poruszac budynki i géry, a brantor Ogge z Drummantu ma dar powolnego wycienczania. Najlepszy

i najgorszy ze wszystkich jest dar Casprow - to moc odczyniania ludzi, zwierzat, roslin, ziemi... Orrec
i Gry sa potomkami rodu Caspréw i Barréw. Dar Gry sie ujawnil, lecz dziewczynka nie chce go
uzywac do przywolywania zwierzat podczas polowania. Orrec ma klopot - jego dar jest dziki. Nie
mozna nad nim panowac, a to najbardziej niebezpieczna moc ze wszystkich...

Proszynski i s-ka



	Ursula K. Le Guin "Dary"

