


War Thunder oglasza premiere najwiekszej w
tym roku aktualizacji 1.85 ,, Supersonic”

B Najwieksza tegoroczna tatka wprowadza do rozgrywki
ponad 50 nowych maszyn, w tym mysliwce naddzwiekowe, rakiety powietrze-powietrze, wtoskie
pojazdy naziemne oraz nowoczesny sprzet, jak choé¢by M3 Bradley czy T-72A.

Aktualizacja 1.85 wynosi walki lotnicze w grze War Thunder na wyzszy poziom, rozszerzajac
istniejace wczesniej piec¢ er o jedna nowa. Era VI to samoloty poruszajace sie z predkoscia bliska
naddZwiekowej i naddZwiekowa, wyposazone w sterowane rakiety powietrze-powietrze. Sity z catego
Swiata zostana wzmocnione o pierwsze wspotczesne mysliwce. Amerykanskie jednostki zyskaja
F-100D Super Sabre, po brytyjskiej stronie pojawi sie Gloster Javelin Mk 9, a radziecki lotnictwo
otrzyma MiG-19PT. Walki w naddZwiekowych predkosciach w grze War Thunder wykorzystaja
realistyczny model fizyczny, dzieki czemu gracze beda mogli podziwia¢ pozostawiany przez maszyny
stozkowy dym, a na ziemi ustysza charakterystyczny ,grom dzwiekowy”.

Lotnictwo VI Ery mozna teraz wyposazy¢ w pociski typu powietrze-powietrze, sterowane na
podczerwien. Bedzie to zupelnie nowy typ uzbrojenia. Rakiety okaza sie zabdjcze, gdy uzyje sie ich w
starciu z niespodziewajacym sie niczego przeciwnikiem. Jednakze ich ograniczona zwrotnosc
oznacza, ze do$¢ tatwo da sie ich unikna¢ stosujac odpowiednio szybie manewry. Pomocny w tym
zadaniu okaze sie nowy system ostrzegania, ktory poinformuje graczy o nadchodzacym ataku i
umozliwi wykonanie uniku. Pilotéw Smigtowcéw, ktorymi nie da sie tak sprawnie manewrowac,
wyposazono w inne systemy ochronne, takie jak flary.

Jednostki naziemne réwniez zostana znacznie rozszerzone. W grze pojawi sie niemal 30 wloskich
pojazdow, obejmujacych okres od lat 30. XX wieku az po Zimna Wojne. Warto zwrdci¢ tu uwage na
takie maszyny jak Breda 501 czy B1 Centauro, bedace idealnymi przyktadami potegi naziemnych sit
wtloskich. Topowym sprzetem jest dziatko przeciwlotnicze OTOMATIC, wyposazone w lufe kalibru
76mm, z ktorej mozna wystrzeliwa¢ podkalibrowymi pancernymi oraz zblizeniowymi pociskami. Ten
szybki i potezny sprzet Swietnie nadaje sie do walki z jednostkami naziemnymi i lotnictwem. Jesli
chodzi o inne sily, to wsréd nowych pojazddéw pojawia sie od dawna wyczekiwany radziecki czotg
T-72A, amerykanski wyposazony w przeciwpancerne pociski kierowane wéz bojowy piechoty M3
Bradley, japonski Typie 89, izraelski Sho’t Kal Dalet czy brytyjska modyfikacja Centuriona.

Marynarka wojenna réwniez wzbogaci sie o kilka nowosci. Sa to miedzy innymi dwa niszczyciele
oraz cztery krazowniki: USS Raleigh (CL-7), niemiecki KMS Koln, brytyjski HMS Dido oraz radziecki
Krasny Krym. Aktualizacja 1.85 oznacza rowniez koniec zamknietych testow Krolewskiej Marynarki
Wojennej, dzieki czemu ponad 20 brytyjskich okretow bedzie dostepnych dla wszystkich graczy.

Wsréd nowych map wprowadzonych do gry wyréznié¢ mozna spopularyzowany przez filmy wojenne


https://www.fahrenheit.net.pl/wp-content/uploads/2018/12/warthunder_1_85_supersonic_f100d.jpg

Wietnam - szczegolnie ciekawy dla czotgéw, z charakterystyczna gesta roslinnoscia, waskimi
Sciezynkami oraz nadbrzeznym wioskami. Piloci beda mogli walczy¢ na niebie Afganistanu,
rozgrywajac uwspotczesniona wersje konfliktu toczacego sie w gérzystym kraju posiadajacym wielkie
miasta osadzone wsrod szczytéw. Mitosnicy marynarki przeniosa sie na Ziemie Ognista - archipelag

zwany po hiszpansku Tierra del Fuego lezacy niemalze na granicy pomiedzy Atlantykiem a
Pacyfikiem.
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