


"War Thunder" przechodzi na silnik Dagor
5.0 z ulepszona grafika i dzwiekami

MAT

. Gaijin Entertainment ogtosit premiere aktualizacji 1.77
bitewnej gry sieciowej War Thunder. Update Nadciggajgca Burza przenosi gre na nowsza wersje
silnika, co poprawi wyglad i udzwiekowienie gry zaréwno w przypadku komputeréw, jak i konsol. Do
War Thunder trafily niemal dwa tuziny nowych samolotéw i czolgdw, w tym maszyny nowej
generacji: M1 Abrams, Challenger 1, Leopard 2, T-64B oraz AMX-30B2 Brenus.

Usprawnienia graficzne

Wsrdd usprawnien wnoszonych przez silnik Dagor 5.0 znajduja sie globalne oswietlenie i kontaktowe
cienie. Wspieraja je fotorealistyczne efekty pogodowe, objetosciowa mgta i dym, dzieki ktorym
wirtualny swiat War Thunder jest jeszcze bogatszy w szczegoly. Kolejna nowoscia jest czasowe
wygtadzanie krawedzi TAA, metoda antyaliasingu znaczaco eliminujaca poszarpane krawedzie
roslinnosci oraz wygtadzajaca pozostate obiekty, zachowujac przy tym wysoka wydajnosc.
Dodatkowo, poprawiono sposob tworzenia krajobrazu przez mapowanie przemieszczenia, co
skutkuje bardziej zréznicowanym wygladem otoczenia. W drogach pojawiaja sie teraz dziury i
koleiny, a takze - w zaleznosci od pogody - katuze. Dzieki aktualizacji 1.77 gracze zobacza wiecej
szczegotow, takze na najnizszych ustawieniach graficznych.

Nowe dzwieki

Zmianom wygladu towarzysza zupelnie przeprojektowane efekty dzwiekowe. Kazdy strzat sktada sie
teraz z wielu natozonych na siebie warstw i pogtosu. Doswiadczeni czotgisci moga teraz oceniac
kaliber wystrzelonego pocisku po samym dzwieku, takze z wiekszej odlegtosci. Odgtosy sa bogatsze,
stycha¢ upadajace tuski albo dzialanie mechanizmu zamka. DZwieki samolotéw sa o wiele mocniejsze
i odbijaja sie echem od podtoza. W planach sa dalsze usprawnienia w sferze udzwiekowienia.

Nadciagaja nowe maszyny

Arsenal War Thunder wzbogacono o pojazdy z lat 70.1 80 w VI erze, w tym czotgi M1 Abrams,
Challenger 1, Leopard 2K, T-64B oraz AMX-30B2 Brenus. Wszystkie wozy charakteryzuja sie
poteznym uzbrojeniem, grubym pancerzem i mobilnoscia. Na wyr6znienie zastuguje dziato, z ktérego
mozna korzysta¢ w T-64B, wystrzeliwujac pociski kierowane Kobra. Wrazenie robi rowniez pancerz
reaktywny w AMX-30B2 Brenus, mogacy uratowa¢ zaloge w najwiekszych tarapatach. Warto dodac,
ze niektore z maszyn wprowadzonych przez aktualizacje 1.77 do dzi$ pozostaja w czynnej stuzbie
roznych armii.

Niemieckich lotnikow ucieszy wprowadzenie bombowca Heinkel He 177 A-5 Greif, stworzonego


https://www.fahrenheit.net.pl/wp-content/uploads/2018/03/warthunder_177_advancing_storm.jpg

przez jednego z graczy w ramach programu podziatu zyskéw. Inne modele stworzone przez cztonkow
spotecznosci War Thunder mozna podziwia¢ w serwisie http://live.warthunder.com.

O wszystkich zmianach, ktére wprowadza aktualizacja 1.77 mozna przeczytac na oficjalnej stronie
War Thunder pod adresem http://www.warthunder.com.
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