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War Thunder przygotowuje sie do
wspolczesnej wojny

MAT

Aktualizacja przesunie bowiem granice technologiczne
drzew jednostek naziemnych, umozliwiajac kierowanie pojazdami konca XX wieku, ktore weszty do

uzycia dtugo po Zimnej Wojnie. Poza tego rodzaju maszynami pojawia sie takze nowe samoloty czy

okrety.

Wsrdd ladowych jednostek nowej, VII Ery, wymieni¢ nalezy czolgi i pojazdy skonstruowane w latach
80. i 90. XX wieku. Doktadne opisy tych maszyn - ich mozliwosci i wyjatkowych bojowych cech -
znajda sie w nadchodzacych Blogach Deweloperdéw War Thunder, z ktérych pierwszy niedawno miat
premiere.

Jedna z godnych uwagi nowinek, o ktdrej gracze moga sie wszystkiego dowiedziec, jest ikona
wspotczesnych staré¢ pancernych, czyli gtéwna maszyna bojowa sit brytyjskich - Challenger 2. Jego
nowa wersja to najnowoczesniejszy sprzet, jaki kiedykolwiek pojawit sie w Brytyjskiej Armii. Dzieki
aktualizacji 1.87 gracze beda mogli pokierowac jednym z najlepszych czolgéw swiata, Challengerem
2, i poprowadzi¢ go do wirtualnych bitew w kazdym miejscu globu. Ten opracowany w potowie lat
80. XX wieku pojazd to nastepca Challengera 1, ktéry stuzyt podczas misji pokojowych i w trakcie
zbrojnego konfliktu w Iraku.

Challenger 2, analogicznie do swojego poprzednika, taczy w War Thunder doskonata mobilnos¢ z
duza sita ognia. Maszyne chroni potezny pancerz Chobham, ktory sprawia, ze jest to jeden z najlepiej
zabezpieczonych pojazdow w grze, szczegolnie na przodzie. Bedzie on stanowil znaczne zagrozenie i
moze stawic¢ czolo nawet najsilniejszym jednostkom, ktore sa w grze.

O jednostkach naziemnych VII Ery, o czotgu Challenger 2 oraz o innych pojazdach i nowinkach,
ktore pojawia sie w grze dzieki aktualizacji 1.87, mozecie dowiedzie¢ sie z Blogach Deweloperow
War Thunder.
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