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Winnetou epoki fantasy

Fahrenheit Crew

RYCERSKI HOMORUOBUIAG

Recenzja konkursowa

John Flanagan

Thum.: Stanistaw Kroszczynski
Zwiadowcy. Ruiny Gorlanu
Wydawca: Jaguar 2010

Stron: 320

Cena: 30,49 zi

Zamek Redmont w Kroélestwie Araluen. Pietnastoletni Will z niepokojem oczekuje Dnia Wyboru,
kiedy to razem z innymi wychowankami zamkowego sierocinca bedzie miat prawo zosta¢ uczniem
jednego z Mistrzow Sztuk. Niestety, Will jest zbyt maly i chudy, aby mégt podja¢ nauke w Szkole
Rycerskiej, co jest jego najwiekszym marzeniem. Prawde méwiagc, nie wykazat sie on dotad
jakimikolwiek pozytecznymi zdolnosciami. Dobry byt tylko w bezszelestnym skradaniu sie oraz
wspinaczce po zamkowych murach, co pozwalato mu podkradac ciasteczka z kuchni. Willowi grozi
wiec zestanie do pracy na roli. Ale bez obaw! Pozna sie na nim stynny zwiadowca Halt, czym zreszta
nasz bohater poczuje sie gleboko zawiedziony, fach krélewskiego zwiadowcy nie jest bowiem zbyt
prestizowy. A z pewnoscia nie az tak, aby zaspokoilo to oczekiwania mtodzienca pragngcego naleze¢
do jakiejs fajnej grupy. Tak sie jednak akurat zlozyto, ze Morgarath, ukrywajacy sie w Gorach
Deszczu i Nocy dawny wrog Krolestwa, postanowit ponownie je zaatakowac, sprowadzajac tym
razem nie tylko dzikich wargaléw, lecz takze nieporéwnanie od nich grozniejsze kalkary. Will bedzie
miat wiec okazje dokonac¢ bohaterskich czynow i uswiadomic sobie, ze pozory potrafia by¢ mylace.
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Ksiazka z pewnoscia spodoba sie mtodszym czytelnikom, zwtaszcza tak samo jak gtowny bohater
zawiedzionych Swiatem, ktory ich nie docenia. Zreszta dobre oddanie psychiki sfrustrowanego
nastolatka jest jedna z jej podstawowych zalet. Starszy czytelnik moze poczu¢ sie jednak zirytowany
zbyt dziecinnymi dla niego problemami Willa oraz uproszczeniami w konstrukcji swiata
przedstawionego. Autor ukazat nam bowiem tak naprawde wspotczesny swiat w
pseudosredniowiecznych dekoracjach. Widzimy wiec barona Aralda przegladajacego dokumenty w
zamkowym gabinecie przy biurku, Szkole Rycerska przywodzaca na mysl raczej wspolczesne szkoly
wojskowe - z typowa dla nich oraz dla wszelkich internatéw ,falg” - a takze chate Mistrza
ZwiadowcoOw, przypominajaca bardziej wspoétczesne niz sSredniowieczne domostwo. Zabawnym
szczegoOtem jest catkowity brak religii, cho¢by w postaci mitow czy legend, co nawet jak na swiat
fantastyczny zdaje sie wyjatkowo nierealistyczne. Mato realistyczna jest tez tatwos¢, z jaka
bohaterom przychodzi nauka rozmaitych umiejetnosci, na przyktad jazdy konnej albo strzelania z
tuku. Araluen, a przynajmniej sierociniec, zdaje sie obfitowa¢ w urodzonych wojownikdéw,
zwiadowcow czy tez kucharzy. Kolejnym problemem jest schematyczna, przewidywalna akcja.
Trudno nie domysli¢ sie przebiegu finalowej walki, gdy tylko pozna sie majace w niej wzia¢ udziat
potwory.

Powie$¢ ma jednak takze plusy. Dynamiczna akcja pozwala zapomnieé¢ w trakcie lektury o wiekszosci
jej niedostatkéw, zas gtéwni bohaterowie sa zywymi, a nie papierowymi postaciami, i naprawde
trudno ich nie polubié. Zreszta momentami jest to naprawde niezty kawatek prozy, na przyktad
wtedy, gdy bohaterowie przemierzaja Samotna Réwnine. Mnie jednak szczegélnie ujeto cos innego.
Podczas lektury trudno mi byto oprze¢ sie przed poréwnaniem ,Ruin Gorlanu” do ,Winnetou” Karola
Maya. Relacje miedzy Willem i Haltem bardzo przypominaty mi te pomiedzy Old Shatterhandem a
starszym i bardziej doswiadczonym wodzem Apaczéw, uczacym zéttodzioba odczytywac slady,
postugiwac sie rozmaita bronia oraz skrycie podchodzi¢ nieprzyjaciot. W sumie jest to wiec
przyzwoite czytadto, ktore w kolejnych tomach ma szanse rozwinac sie razem z jego gtéwnym
bohaterem.

Marcin Robert Bigos



	Winnetou epoki fantasy

