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Bycie polskim autorem fantastyki to ciezka i niewdzieczna praca.
Malo to platne, styszy sie same narzekania i tylko czasem btysnie jasniejszy punkcik: fani prosza o
autografy.

Czy moze byc¢ cos gorszego? Tak! Mozna by¢ polskim pisarzem cyberpunkowym. Bo ten rodzaj
fantastyki najwiecej wymaga od autora. Procz ciekawej fabuty (co oczywiste) musi sie on popisac
niesamowitg zdolnoscia predykcji. Bo nic tak nie psuje tego gatunku jak zbyt zaawansowana
technika obecna w naszym $wiecie, ktora przewyzsza te zaprezentowana w ksigzce. Taka
nieprzyjemnosc spotkata ojca gatunku, Williama Gibsona. Bo przeciez w ,Johnnym Mnemonicu”
teraz Smieszy nas, ze bohater uzywa dysku twardego wielkosci kilku megabajtéw, podczas gdy nasze
wspolczesne komputery maja pamiec liczona w terabajtach.

Nic, tylko sie zalama¢. Albo jednak probowac swych sit w nadziei, ze prawda za szybko nie dogoni
fikcji wykreowanej przez pisarza.

Przed tym zadaniem stanat Marcin Przybytek. Nie jest on pierwszym rodzimym tworca, ktory ima sie
tego gatunku. Przed nim byli Rafat Ziemkiewicz czy Tomasz Kotodziejczak.

W koncu okazja mi sie trafita i w moje rece trafit tom ,Gamedeca” zatytutowany , Sprzedawcy
lokomotyw”. Jest troche inny od klasyki, ktéra uwielbiam. Nie jest w nim ponuro, nie ma ciagtego
deszczu, chmur i zapaszku slums6w, znanych z klasycznej wizji. Nie czytatem wczesniejszych tomow,
wiec nie mam pordwnania, czy Swiat wykreowany przez Przybytka jest spdjny. Ogdlne wrazenie jest
jednak na plus. Widaé, ze autor miat pomys}, i to niebanalny. To niby jest nasz swiat, ale juz nie ten,
jaki znamy. Choé niektére miasta sa catkiem swojskie, ludzie (i inni rezydenci) juz nie. Swiat podzielit
sie na zywych i wirtualne byty. Kazdy z nich zyje wlasnym zyciem, nie przeszkadzaja sobie
wzajemnie. Wielkie wirtualne metropolie koegzystuja z tymi fizycznymi.

Mila, radosna sielanka? No... nie do konca jednak. Bo ktopoty, ktore ich wszystkich spotykaja, sa tak
samo intensywne. Stara bida w nowym wydaniu, chcialoby sie powiedzie¢. I miatoby sie racje, bo
niektdre rzeczy w mysleniu ludzi nigdy sie nie zmienia. Zawsze bedzie istnie¢ zlo, i zawsze bedzie je
trzeba tepi¢. Tak samo z korporacjami - bardziej zaawansowana technika to dla nich tylko karta
przetargowa, mozliwos¢ zwiekszania wptywoéw i sity. Ot, Swiat przysztosci w terazniejszosci, tatwo
nam sie w niego wczuc. Pewna trudnos¢ sprawia stownictwo: wielo$¢ nowych okreslen moze na
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poczatku przytloczyé czytelnika. A i sama historia Swiata moze poczatkowo powodowac niejaka
dezorientacje. Autor jednak to przewidzial, wiec na koncu zamiescit stownik co dziwniejszych poje¢ i
okreslen. Dzieki temu juz po 1/3 ksiazki z niczym nie mamy problemu.

Wyjatkowo nie wypowiem sie ani na plus, ani na minus. Nie mam zdania, czy warto te ksiazke
przeczytac, czy nie - co zazwyczaj mi sie nie zdarza. Ale nie jestem obiektywny, bo dla mnie
cyberpunk to tylko Trylogia Ciagu, jedyna i niepowtarzalna. Inne to tylko odbicia i kalki. OdSwiezone,
ale jednak kalki.

Wiec nikomu niczego moja opinia nie utatwie, ot co.

Konrad ,Khorne S” Fit

Tytutl: ,Gamedec. Sprzedawca lokomotyw”
Autor: Marcin Sergiusz Przybytek
Wydawca: Rebis 2017

Stron: 405

Cena: 37,90 zt



	Wizja przyszłości

