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Wspolpracuj albo walcz - nowe tryby w
Crossout

MAT

829 czerwca 2018 Targem Games oraz Gaijin
Entertainment ogtosili premiere aktualizacji 0.9.90 do ich postapokaliptycznej gry akcji Crossout.
Pokazna aktualizacja wprowadza nowy tryb PvP, wymagajacy rajd PvE, nowa mape i wiele innych
ulepszen.

Rywalizacja z innymi graczami

Dominacja to tryb PvP, w ktérym druzyny walcza o kontrole nad trzema punktami na mapie. Obydwa
zespoly musza taktycznie rozmiescic sity i przeja¢ kontrole nad co najmniej dwoma punktami. Tryb
dostepny jest dla wszystkich graczy, ktérzy osiagneli 10 poziom. Udostepniona zostata takze nowa
mapa - Nameless Tower, na ktdérej walka skupia sie wokot wiezy chlodniczej w starej elektrowni
atomowej. Wideo prezentujace mape znajdziecie tutaj.

Tryb wspélpracy

Steel Cradle to kooperacyjny rajd PvE. Czterech graczy musi zaatakowa¢ duzy kompleks
produkujacy Lewiatany, ogromne bestie ze stali. Nalezy zniszczy¢ kluczowe podzespoty fabryki
zanim produkcja Lewiatana dobiegnie konca. Dzieki czemu boss w finatowej walce okaze sie
znacznie stabszy.

Wiecej usprawnien oraz liste zmian znajdziecie tutaj.
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