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The Resistance

W dobie nieswiezych kietbas wyborczych, stusznego politycznie plucia na siebie zza wegta i wbijania
sobie nozy w plecy pod pretekstem dobra ukochanej ojczyzny - jedyna taka okazja! I ty mozesz
doprowadzi¢ do upadku rzqdu, czyli recenzja gry "The Resistance".

Tytut: , The Resistance”
Autor: Don Eskridge
Wydawnictwo: Portal Games
Wiek: 8+

Liczba graczy: 5-10

Czas gry: ok. 30 min

Kiedy otrzymaliSmy propozycje patronatu nad gra karciang ,The Resistance”, z pewna nieSmiatoscia
zarezerwowalem sobie prawo recenzji. Dotad nie grywatem w karcianki, gdzie najwazniejszy jest
blef. Poza tym obawiatem sie, czy problematyczna nie okaze sie wymagana liczba graczy -

w Resistance mozna grac¢ od 5 osdb.

Otrzymatem od wydawcy nieduze pudetko, ktore zawiera talie 55 kart, kilka zetondw, mate plansze
misji i instrukcje. Cho¢ rysunkow na kartach nie mozna nazywac dzietami sztuki, to sa estetyczne

i przede wszystkim czytelne (postacie na kartach gry wygladaja o niebo lepiej, niz ich oktadkowa
kolezanka).


https://www.fahrenheit.net.pl/wp-content/uploads/2015/03/resistance-front.jpg

A jakie sa zasady? Wrecz banalnie proste. Bojownicy prébuja obali¢ rzad, agenci rzadowi im w tym
przeszkadzajg. Gracze (5 do 10 osdb) losuja, po ktorej stronie barykady beda stac. Posrod
bojownikow (w zaleznosci od liczby graczy) znajdzie sie 2-4 ukrytych agentéw, ktérzy uprawiac¢ beda
dywersje. Pierwszym etapem gry jest wybor druzyny, ktéra wezmie udziat w misji, nastepnie gracze
glosuja, czy zatwierdzaja sktad. Jesli sktad otrzyma pozwolenie, wyrusza na akcje. W czasie akcji
agent moze (ale nie musi) spowodowac, ze ta sie nie uda. Cel gry zostanie osiagniety, jesli trzy

z pieciu misji zakoncza sie sukcesem lub porazka, albo jesli sktad druzyny zostanie odrzucony piec¢
razy z rzedu.

Wydawac by sie mogto, ze przy tak prostych zasadach gra bedzie nudna - ale mimo swej prostoty,
zostata obmyslona wrecz genialnie. Po pierwsze, glosowanie nad wynikiem misji jest tajne. Oznacza
to, ze nawet jesli na misje wyrusza tylko dwie osoby, pozostali gracze beda mieli pewnosc¢ tylko 50%,
ze jedna z tych dwoch jest agentem (oczywiscie pod warunkiem ze agent spowoduje, Ze misja sie nie
uda, bo wcale tego nie musi robi¢). W dodatku wszyscy moga sie porozumiewac¢ miedzy soba,
zadawac pytania, patrzec sobie na rece, itd. Agenci moga odsuwacé od siebie podejrzenia, podrzucac
fatszywe tropy, blefowadé, itp. Nawet jesli jeden z nich zostanie odkryty, moze dziala¢ dalej na
korzys$¢ pozostatych ,szkodnikéw”. Przy pieciu rundach naprawde trudno jest doprowadzic
bojownikom trzy misje do sukcesu.

To, co jest sita ,The Resistance”, moze okazac sie jednoczesnie jej staboscia. Jesli komus nie podoba
sie gra oparta na blefie, nie potrafi sie wczuwa¢ w postac lub po prostu nie jest w nastroju, nie tylko
sam nie bedzie sie bawit, ale i zepsuje zabawe innym. Tego typu tytuly znacznie mniej sa ,odporne”
na humory graczy.

Mocnym punktem jest, ze gracze ucza sie obserwowac zachowanie innych oraz zmienia¢ swoje
przyzwyczajenia. Przewidywalnos$¢ bardzo szybko doprowadza agentéw do porazki.

Trzeba tez mie¢ na uwadze, ze jesli gra sie po raz n-ty w tym samym sktadzie, inicjatywa i mozliwosci
sie koncza, ludzie staja sie coraz bardziej przewidywalni, i ,The Resistance” moze sie znudzi¢. Na
szczescie gre mozna urozmaici¢ poprzez wybranie nieco innego jej wariantu z wykonywaniem misji
w réznej kolejnosci lub w taki sposob, ze agenci rzadowi nie znaja swoich tozsamosci. Co wazniejsze
polski wydawca - Portal Games - , dorzucit” do pudetka 15 kart dodatku ,W sieci intryg”. Ow
dodatek to dziewie¢ rodzajow intryg, czyli dodatkowych zagrywek, ktére utatwiaja lub utrudniaja
zadanie. Trzy z nich mozna rozgrywac przy 5-6 graczach, pozostate szes¢ dopiero od 7 graczy
wzwyz. To niestety potwierdza teze, ze im wiecej ludzi, tym zabawa przedniejsza, bardziej
urozmaicona.

Pomimo obaw, jakie miatem, okazato sie, ze blefowanie i przytapywanie innych na oszustwach
sprawia niesamowita frajde. Nie raz i nie dwa prowadzito to do kidtni. Tak, tak: nawet do kitétni. Bo
nie ma nic gorszego, niz kiedy wszyscy podejrzewaja cie o bycie agentem, nawet sami agenci. Na
szczescie nawet te ktdtnie pozostawaly tylko w sferze gry.

Duzo czesciej dochodzito do zabawnych zdarzen, np. kiedy grajac w podstawowa wersje gry (agenci
znaja swoje tozsamosci) co$ mi sie pomieszato i myslatem, ze jestem bojownikiem. Nie dos¢, ze nie
ujawnilem sie drugiemu agentowi, to przez pot gry bytem tak wiarygodny i gratem tak dobrze, ze
sam bytem pewien, ze agentem jest ktos inny :)

Jesli sie zastanowi¢, to ta karcianka jest klasycznym przyktadem tradycyjnej role-playing game. Nie
da sie w nia gra¢, nie wczuwajac w posta¢. Swoja droga, mogtaby ona by¢ bardzo dobrym
narzedziem dla mistrzow gry do wprowadzania nowicjuszy w swiat RPG.

Z czystym sumieniem polecam ,The Resistance” wszystkim tym, ktorzy chca sprobowac swojej sily



w blefie.

A.Mason

"Czasem po skonczonej rozgrywce kusi mnie, Zeby wyrzucic te parszywq gre za okno, ale
wtedy zdaje sobie sprawe, Ze to nie moj egzemplarz... I chyba dobrze sie sktada, bo od
razu mam ochote na wiecej! Ot, taki paradoks. "The Resistance" to gra, ktéra mnie
niemozebnie wkurza i w ktorq z jakichs powoddw nie moge przestac grac."

Lukasz Malecki

"Zasady sq naprawde proste i tatwo je opanowac, rozgrywka jest dynamiczna (chociaz to
zalezy od towarzystwa - nasze byto bardzo oddane oskarzaniu sie, wrabianiu i
podpuszczaniu, Hiszpanska Inkwizycja i wszyscy Wielcy Wezyrowie tego swiata byliby z
nas dumni) i chociaz gtéwny koncept gry opiera sie na ktamstwie i oszustwie, to nawet
osoba miernie uzdolniona aktorsko (patrz: nizej podpisana), o ktorej wszyscy dobrze
wiedzq, kiedy ktamie, moze sie dobrze bawic¢. Ze wzgledu na towarzystwo w jakim
gramy, zaletq byto dla nas tez to, ze karty do rozgrywki w wersje podstawowq sq
neutralne jezykowo, co pozwolito nam w praktyce udowodnic teze »Polak Wegier dwa
bratanki, nawet jesli ten ostatni jest przebrzydtym agenciorem sabotujqcym naszq
misje«.

Kilka dni temu trafit do nas oparty na podobnym schemacie Avalon, tez do recenzji, i juz
zacieram tapy.”

Milena Wéjtowicz
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