


Wywiad z Arturem Laisenem

MAT

ateriat promocyjny wydawnictwa Genius Creations.

Twoja debiutancka powies¢ CK Monogatari byla ksiazka raczej nietypowa, jesli chodzi o
przynaleznos¢ gatunkowa - okreslasz ja ,thrillerem metafizycznym” czy tez ,wspolczesna
powiescia obyczajowa z elementami fantastyki”. Pierwsza czes¢ Teraii czyli Studnia
Zagubionych Aniotéw to fantasy nawiazujaca bardziej do klasyki gatunku niz do
najnowszych powiesci Martina czy Eriksona. Skad ten zwrot?

Zawsze miatem ogromny sentyment do klasycznej fantasy, tej z drugiej potowy ubiegtego wieku, do
autorow takich jak Tolkien, Le Guin, Lee, Beagle, Kay, McKillip czy Donaldson. Urzekta mnie
cudownos¢ i basniowos$¢ tych opowiesci, subtelny sposéb w jaki dotykaja nas swymi metaforami i
archetypami, przemawiajac, jak to ujeta Ursula Le Guin - ,jezykiem nocy”. Pisali o tym obszernie i
Tolkien, i Le Guin, i Sapkowski, wiec odsytam do ich esejow. Wydaje mi sie, ze wspolczesna fantasy
w duzej mierze zatracita te cudownos¢. Cytujac mistrza Sapkowskiego, siegajac po fantasy,
Juciekamy w swiat, w ktorym tryumfuje dobro, sprawdza sie przyjazn, liczy sie honor i prawosc,
zwycieza mitos$¢”. JesteSmy w stanie dzieki niej przezy¢ pewne emocjonalne katharsis. Trudno w
dzietach Eriksona albo Abercrombiego odnalez¢ Tolkienowskie ,pocieszenie” czy uniwersalna
madros¢ Czarnoksieznika z Archipelagu. Dla mnie ogromna sita fantasy zawsze byta jej
~metaforycznosc¢”, a wiele wspodtczesnych powiesci wydaje sie by¢ jej kompletnie pozbawionych.
Cho¢ absolutnie nie odbieram im innych waloréw: warsztatowej sprawnosci, wyrazistych bohateréw,
wartkiej akgji, epickosci czy tez inteligentnej gry z konwencjami.

Klasycznej fantasy zarzuca sie czesto, Ze nie jest zbyt oryginalna, jesli chodzi o kreacje swiata czy
typowe motywy i z pewnego punktu widzenia jest to, oczywiscie, stuszny zarzut. Tyle ze niektore
motywy sa wieczne, a sama oryginalnos¢ kreacji to jeszcze nie wszystko. Literatura fantastyczna
moze realizowac¢ rowniez inne wartosci. Tak czy inaczej uznatem, ze wlasnie ta formutla najlepiej
postuzy moim celom.

O czym w takim razie jest Teraia?

Cdz, chciatbym, zeby kazdy z czytelnikow sam sprobowatl sobie odpowiedzieé na to pytanie, jesli
oczywiscie zechce siegnaé po moja ksiazke.



Na poczatek, zeby jednak z gory nikogo nie wystraszy¢ - Teraia ma by¢ w swej podstawowej
warstwie po prostu fajng, przygodowa fantasy, ktéra pozwoli na chwilowe chocby oderwanie sie od
naszej szarej codziennosci. A wiec konkretnie - beda magiczne i niemagiczne pojedynki, ucieczki i
zasadzki, intrygi i bitwy, wielkie i przebiegte wilki, galerie luster pokazujace wiecej, niz
pragneliby$my zobaczy¢, narcystyczni magowie-psychopaci, legendarni wojownicy, kilkusetletni
czarownicy o dos¢ relatywistycznych pogladach. A to nie koniec, bo do tego znajdziecie tam
zaskakujaco rozgarnietych dziesiecioletnich chtopcow, niepozwalajacy sie oszuka¢ bogom, odwazni
(a na dodatek oczytani) mtodzi smiatkowie, niebezpieczne (aczkolwiek obdarzone swoistym
poczuciem humoru) kobiety, sny przybierajace ludzka posta¢ (cho¢ mniej poetycko usposobiony
czarownik Daraga zamiast stowa ,sen” uzylby tu pewnie terminu ,Subwzér” badz ,Procedura”), a
nawet romantyczna mitos¢ (ktora czesto prowadzi na manowce). A gdzies w tle istoty potrafigce
postrzegac i zmienia¢ rzeczywistos¢ na poziomie kwantowym. To wszystko oczywiscie, jak mowitem
wczesniej, stanowi warstwe podstawowa.

A o czym Teraia jest dla mnie (albo tez mi sie tak tylko w tym momencie wydaje)? O pewnym
specyficznym rodzaju tesknoty, wspdlnej chyba wszystkim fantastom, ktéra w jezyku niemieckim
okresla sie mianem ,sehnsucht” i ktéra wymyka sie racjonalnym interpretacjom. O odzyskiwaniu
wlasnego dziedzictwa - na przekdér wyrokom historii, na przekdr codziennosci, na przekor zdrowemu
rozsadkowi, na przekér catemu swiatu. O odkrywaniu prawdy i wierze, ze ta prawda, cho¢ gteboko
ukryta, jednak gdzies tam istnieje. O pewnych fundamentalnych pytaniach. Jak gruba bariera
oddziela sen od jawy, a opowiesci od zycia? Czy jesteSmy w stanie ja przekroczy¢? Czy sen i jawa -
rozumiane metaforycznie - sa swoimi wrogami? Czy czlowiek jest w stanie - w pewien sposob -
wybrac rzeczywistos¢, w ktdrej zyje? Czy jest mozliwy lepszy swiat, czy tez codziennos¢ rzadzi sie
pewnymi niewzruszonymi, niezmiennymi prawami? Czy dobro i zto sa realne, czy tez nasze wybory
maja w gruncie rzeczy charakter czysto pragmatyczny albo stanowia po prostu iluzje, ktérymi
karmimy sie dla lepszego samopoczucia? Czy, gdy przyjdzie co do czego, bedziemy potrafili odréznié
bohateréw od demondw? Po ktdérej stronie walczylibySmy w bitwie na stepach Shar-Shegi?
Podazyliby$smy sladem Tekriego czy Harahana? I tak dalej, w nieskonczonos¢. Zas co do
oryginalnosci... Saga odwotuje sie do pewnych archetypdéw, ale rowniez stara sie z nimi
polemizowac. Zastawia¢ zasadzki i przygotowywacé niespodzianki.

Studnia Zagubionych Aniolow konczy sie w dos¢ nieoczekiwany sposob i pozostajemy z
garscia tajemnic. Jak bedzie wygladat ciag dalszy? Co w tej chwili mozna powiedziec o
drugim tomie?

Lubie zagadki i tajemnice, dla mnie ich rozwigzywanie to jedna z gtdéwnych przyjemnosci, jakie daje
lektura fantasy. Mam nadzieje, ze czytelnikom spodoba sie taka konwencja. Pierwszy tom to po
prostu wprowadzenie. Drugi powinien zosta¢ ukonczony do czerwca. Dwukrotnie przekroczy
objetos¢ Studni.... Galeria bohaterow zostanie skompletowana, a watki wyklarowane. W pierwszym
tomie akcja toczyta sie wylacznie na obszarze Hamanu, tutaj dowiemy sie tez co nieco o tym, co
dzieje sie na zachodzie i péinocy, poznamy blizej inne, hm... jakby to powiedzie¢ ,sfery kulturowe”.
Wyrazniej widac tez bedzie, ze model $wiata nawigzuje troche do Czarnoksieznika z Oz - neutralny
(na pozor) Astronom w centrum i cztery moce powiazane w jaki$ sposob ze stronami Swiata. Na
potudniu mamy wiec Swieta Gére Dnia, kluczowa dla kultury i religii Hamanu, na wschodzie
wyznawcdw Many i Mocy Ziemi, za$ na zachodzie i péinocy... no wtasnie.

W kazdym razie pod koniec drugiego tomu czytelnik powinien mie¢ juz w miare pelny obraz zaréwno
Swiata przedstawionego jak i gtéwnych sit, bioracych udziat w grze. No i powinien by¢ tez w stanie
sformutowac wlasciwe pytania. A jak powiada mistrz IThram - ,Kazde pytanie zawiera w sobie
odpowiedz”. ;) W finale ksiazki dojdzie réwniez do waznej konfrontacji i do pewnego rozstrzygniecia.
Drugi i trzeci tom same w sobie zreszta stanowi¢ beda w wiekszym stopniu autonomiczne akty
dramatu, oferujac czesciowe konkluzje, cho¢ najwazniejsze watki rozwijaja sie, oczywiscie, przez



cala sage i zamykaja dopiero w tomie czwartym.

Przy tej okazji warto doda¢, iz wydarzenia przedstawione w Teraii w znacznej mierze nawiazuja do
pewnej wczesniejszej historii, ktorej odkrywanie stanowi zreszta jedno z wazniejszych zadan, przed
ktorymi stana protagonisci sagi (i jej czytelnicy). W drugim tomie, dzieki teleskopowi Astronoma i
wizjom Wakiego, ujrzymy kolejne jej fragmenty, zwlaszcza zas to, co dziato sie wokot bitwy na
stepach Shar-Shegi. Napisatem tez trzy opowiadania, ktdre stanowia niejako prequele sagi.
Najdtuzsze zostato wstepnie przyjete do druku i jesli wszystko dobrze pdjdzie, powinno sie ukazac na
poczatku 2017 r. w wydaniu specjalnym pewnego znanego periodyku. Drugie by¢ moze zostanie
wkrotce opublikowane w sieci. Trzecie... zobaczymy.

Wracajac do twojego debiutu, czyli CK Monogatari - dlaczego nazywasz go , thrillerem
metafizycznym”? Co charakteryzuje tak specyficzny gatunek?

Z ,thrillerem metafizycznym” jest troche tak jak z ,kryminatem retro” czy sama ,fantasy” - dla
kazdego termin ten oznacza cos troche innego. A dla mnie? To powies¢ obyczajowo-psychologiczna,
gdzie dodatek fantastyki pozwala w ciekawszy sposob opowiedzie¢ o pewnych rzeczach, ktére swoj
poczatek biora w codziennosci kazdego z nas - i przez to sa wazne. No i dodajmy do tego
wszystkiego szczypte surrealizmu i filozoficzne (cho¢ niekiedy mato werystyczne) dialogi. Za
sztandarowego autora thrilleréw metafizycznych nalezatoby uzna¢ Harukiego Murakamiego, cho¢
warto wymienié tutaj i innego wydanego u nas japonskiego autora Taichiego Yamade, jak réwniez
(do pewnego stopnia) Jonathana Carolla, a takze takich polskich pisarzy jak Jerzy Sosnowski oraz
(zwlaszcza) Aleksander Kosciow. Nie zebym $miatl sie poréwnywac do ktéregokolwiek z
wymienionych powyzej luminarzy, ale powiedziatbym, ze w odniesieniu do, na przyktad, dziet mistrza
Murakamiego moje CK Monogatari jest chyba bardziej zwrocone w strone urban fantasy - akcja jest
bardziej przygodowa, no i powies¢ jednak konczy sie konkretna konkluzja. Natomiast mysle, ze fani
najpoczytniejszego obecnie Japonczyka tatwo zorientuja sie, kiedy porozumiewawczo mrugam do
nich okiem - bo sa w mojej powiesci i koty, i inteligentne mate dziewczynki, i surrealistyczne dialogi.
Mam jednak nadzieje, ze pomimo oczywistych inspiracji i fascynacji CK Monogatari stoi mocno na
swoich wiasnych nogach.

O autorze:

Artur Laisen: urodzony... niestety juz jakis czas temu, w miescie wzglednie prowincjonalnym, do
ktorego i tak w koncu zawsze fatalistycznie powraca z najdalszych nawet wojazy. W poprzednim,
beztroskim wcieleniu autor kilku opowiadan i laureat jednego z konkurséw poetyckich. Obecnie
prozaiczny, pragmatyczny i zapracowany wtasciciel drobnego przedsiebiorstwa, maz swojej zony i
ojciec swoich dzieci. Ostatnio réwniez laureat konkursu na opowiadanie Wydawnictwa Paperback
(Ksiedza Marka trzy spotkania z demonem, opublikowany w antologii Science Fiction po polsku,
Paperback 2012). Prywatnie pasjonat fotografii, podrozy dalekowschodnich, kultury chinskiej i
japonskiej oraz takiejze kuchni, ze wzgledéw praktycznych starajacy sie aktywnie taczy¢ swe pasje.

Podobnie jak i wielu innych autoréw Genius Creations, mitos$nik fantastyki od zawsze, wychowany na
Lemie i Zajdlu. Po przejsciu smugi cienia koneser dobrej literatury w ogole, o eklektycznym guscie.
Lista wszystkich jego literackich fascynacji bytaby zbyt dluga, by zamieszczac¢ ja w tym miejscu,
ostatnio jednak na topie sa zwtaszcza Haruki Murakami, Richard Morgan, Yasutaka Tsutsui, Jose
Carlos Somoza, Miyuki Miyabe oraz Aleksander Kosciéw.

Wyznaweca zasady, iz najpierw warto co$ przeczyta¢, a dopiero potem, ewentualnie, jesli naprawde
nie ma juz zadnego innego wyjscia, napisaé. Niestety, wbrew tym zasadom aktualnie pracuje nad
kontynuacja Studni Zagubionych Aniotéw, po czym planuje zasia$¢ do pisania kolejnych pieciu
powiesci i dwdch zbioréw opowiadan.
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