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XCOM2 - bliskie spotkanie trzeciego stopnia
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Dzi$ ma miejsce premiera gry komputerowej XCOM 2 -
strategicznej gry turowe;j.

Fabutla przenosi gracza do roku 2035 - dwadziescia lat po wydarzenia z gry XCOM - na Ziemie
opanowana przez kosmitéw. Organizacja XCOM (EXtraterrestrial Combat Unit), kiedys stojaca na
strazy ludzkosci i broniaca ja przed najazdem obcych, teraz przeobrazita sie w ruch oporu.

Gracz ponownie wciela sie w dowddce jednostki, ktérego zadaniem jest walka z kosmitami. Tym
razem gtéwna baze stanowi jednostka mobilna o nazwie Avenger. A przeciwnikami sa nie tylko obcy,
lecz rowniez ludzie wspotpracujacy z wrogiem.

Producentem gry jest Firaxis Games.
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